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Titlu:  Circulatie rutiera...pentru cei mici Ver2.0. 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  

Scopul programului: dezvoltarea unor deprinderi de comportare civilizata pe strada, 
întelegerea necesitatii respectarii semnelor de circulatie si a rolului politistului în dirijrea circulatiei 
pe strada; obisnuirea copiilor sa se deplaseze pe un spatiu limitat - trotuarul si sa respecte 
traseele de acces. 

Se bazeaza pe învatarea prin descoperire si joc. 

Copiii investigheaza, descopera, prelucreaza informatii despre o tema de real interes pentru ei. 

Constituie un material foarte bogat în: 

 jocuri didactice (multimedia, interactive) 

 informatii utile (in format multimedia) 

Copiii au ocazia sa invete despre siguranta rutiera, acum si prin intermediul programului "PitiClic - 
educatie rutiera pentru cei mici". Programul este disponibil atat pentru calculatoare (PC si Mac), 
cat si pentru tablete si smartphon-uri (iOS si Android). 

Oboiectivele programului: 

 dezvoltarea unor deprinderi de comportament civilizat pe strada; 

 intelegerea necesitatti respectarii semnelor de circulatie; 

 intelegerea rolului politistului in dirijrea circulatiei pe strada; 

 respectarea traseelor de acces si deplasarea pe trotuare; 

Toate prin joc si voie buna, cu o serie de jocuri multimedia interactive!

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/circulatie-rutiera-pentru-cei-mici-2
http://infomediapro.ro/


Titlu:  PitiClică iădinozauriiăiste iă 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Echipaămicilorăexploratoriăseăafl ăîntr-oăp dureătropical ,ăc utândădrumulăc treăoăpeşter ădeăcareă
s-aăauzit,ăc ăacoloăs-arăg siădinozauri.ăPitiClic,ăghidulămicilorăexploratoriăseăghideaz ădup ăoăhart ă
vecheăprimit ădeălaăunăbunic. 

Drumulăspreăpeşter ăesteămarcatăpeăhart ,ădarăesteăfoarteăcomplicat.ăMarcajulădeăpeăhart ătrebuieă
respectat întocmai,ănumaiăaşaăpotăajungeălaăloculădorit,ăadic ălaăăpeşter .ăToateămarcajeleă
întâlniteăînăhart ăascundăcâteăunăindiciu,ăfiecareăfiindăoăprob ăgreuădeătrecut.ăCuăcâtădescoper ă
maiărepedeăindiciileă iătrecăprobeleălaăcareăsuntăsupu i,ăexploratoriiăsunt tot mai aproape de 
peşter . 

Ce vor gasi cei mici in acest program? Activitati transdisciplinare, dupa programa scolara: 

 activitati matematice 

 informa iiădespreădinozauri 

 DinoClicăînădomeniulă" tiin e" 

 jocuri de educarea limbajului 

 DinoClicăştieăs ăpicteze unăpică(educa ieăplastic ) 

 jocuri de perspicacitate 

Amăalesăaceast ătem ădeoareceăcopiiiăsuntăfoarteăatra iădeălumeaădinozaurilor,ăpunămulteă
întreb riălaăcareăa teapt ăr spunsuriăclareă iăconcise.ă 

Datorit ăacestuiăfaptăne-amăpropusăs ăintr măînălumeaădinozaurilor pentru a le satisface 

curiozitateaă iăaăleăîmbog iăbagajulădeăcuno tin e,ăpeăaceast ătem . 

 Copiiiăg sescăaiciămulteăinforma iiăinteresanteădespreădinozauriă iăauăapoiăprilejulăs ăseăjoaceă
peăaceast ătem ,ăaădinozaurilor,ăjocuriădinădiferiteădomenii:ămatematic ,ă tiin e,ălimb ă iă
comunicare,ăeducareaălimbajului,ăeduca ieăplastic ,ăperspicacitate,ăinformatiiăsiăcuriozitati,ă
evaluare. 

Jocuriăeducativeăadaptateăînăfunc ieădeăvârstaăcopilului (3-4 ani, 5-7 ani).

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-dinozaurii-isteti
http://infomediapro.ro/


Titlu:  C L TORIEăMISTERIOAS ă– PitiClicălaăbibliotec  

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Descriere:   

PitiClică celă neobosit,ă seă bucur ă s ă ofereă prieteniloră lui,ă copiii,ă noiă no iuni,ă noiă provoc riă
matematice,ălingvistice,ădeălogic ăşiăperspicacitate.ăAlia iiăs iăsuntăc r ileăşiăpersonajeleăpoveştiloră
multăîndr giteădeăcopii. 

Peă parcursulă c l torieiă copiiiă nuă voră aveaă timpă s ă seă plictiseasc .ă Complexitateaă domeniiloră
abordateăîiăvaă ineăocupa i,ăşiăleăvaăpuneălaădispozi ieăoăgam ăvariat ădeăsarcini: 

 

 Neăapuc mădeăcolorat; 

 PitiClic acum le spune, poeziilor pe nume; 

 Şiăacumăs ăneăjuc m,ăghicitoriăs ăasccult m; 

 Poveştileăleăîndr gim,ămatematic ănoiăştim; 

 C su aăgreieraşului; 

 G seşteădrumul; 

 Nuăştiuăcumăde-amăreuşit,ăpuzzleăamădescoperit; 

 Preg teşte-iăCenuş reseiă inutaădeăbal; 

 Repar ăjuc ria; 

 Ghiceşteăindiciile; 

 S ăverific măşiăs ăneăjuc m; 

 Şiăaşaăcumăneăjuc m,ăhaiăşiăgrupeăs ăform m; 

 Laăbibliotec ăamăintratăşiăeătotulăr sturnat; 

 Cuăsilabeăneăjuc m,ăgr un eălaăgreierăd m.  

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/calatorie-misterioasa-piticlic-la-biblioteca
http://infomediapro.ro/


Titlu:  Castanaăfermecat ăşiăceiă5ăprieteni 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

PitiClică ofer ă copiiloră dumneavoastr ă ce-i mai bun din multimedia pentru a-iă ajutaă s ă înve e,ă
pentruăaăseădeschideăc treălume. 

 CD pentru dezvoltarea proceselor gândirii logice 

 Seăbazeaz ăpeăînv areaăprinăcooperareăşiăjoc 

 Copiii investigheaz ,ă descoper ,ă prelucreaz ă informa iiă despreă oă temaă deă reală interesă
pentru ei. 

 Abordareăinterdisciplinar  

 Arta, natura: un mare univers de explorat.  

 Haiăs ăneăjuc m! 

 Descoper ăprieteniiăcastanului 

 Vreauăs ăştiuăşiăs ăm ăjoc! 

 PitiClic educativ 

 Personaje... în figuri! 

 Labirint 

 Informa ii 

 Uneste punctele 

 Jocul frunzelor 

 De colorat

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/castana-fermecata-si-cei-5-prieteni
http://infomediapro.ro/


Titlu:  PitiClic – Alfabetul prin integrame cu desene 

 Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Acestăprogramăesteăunăinstrumentăcareăajut .ăEsteăsubăform ădeăjoc,ăesteăpentruăaparateleăiubiteă
de ei (PC, laptop, tableta), dar este educativ 100%. Pentru a-lăfaceăpeăcopilăs ădobandeasc ă
foarteăuşorătehnicaăcitit/scrisului,ănoiăîiăpropunemăîn acest program 53 de grile de cuvinte 
încrucişateă(integrame).ăDemarareaănuăreprezint ăniciăoădificultate.ăDefini iileăintegramelorăsuntă
înlocuiteădeăgrafic ăviuăcolorat ăşiăamuzant .ăCopilulă"citeşte"ăcuvântulăăajutându-se de un desen. 
El se va amuza recunoscândăimagineaăsugestiv ăşiăîlăvaăscrieăînăcareuăceăreprezint ăaceasta.ă
Esteălaăînceputulăînv riiăscrisuluiăşiăvaăfiăfoarteămândruăcândăvaăreuşiăs ăfac ăşiăelăintegrame,ă
precumăadul ii.ăŞiăf r ăniciăoăgreutate,ăf r ăs ăîşiădeaăseama,ăvaăînv a! 

Literaăpentruăcareăseădoreşteăafişareaăintegrameiăseăalegeădinăfereastraăprincipal . 

Versiunea pentru PC a programului, ofera 2 seturi de integrame (de careuri): unul in limba 
romana si unul pentru limba engleza. Prilej sa invatam si un set important de cuvinte in limba 

engleza. 

Selectia limbii se face la inceputul programului. 

Joculăeăsimplu:ăTrebuieăcompletatăcareul,ăastfelăîncâtăs ăob inemăpeăorizontal ăsauăpeăvertical ă
defini iileăcorespunz toareăimaginilorăal turate.ăCompletareaăintegramelorăseăfaceăautomat 
folosindălitereămari.ăVerificareaăcareuluiăcompletatăseăfaceăap sândăbutonulă"Verific ". 

Prinăjoac ,ăscrisulăşiăcititulăvorădeveniămultămaiăuşoare! 

Caracteristici: 

Cate 1 integrama pentru fiecare litera a alfabetului 

 Definitiile sunt date prin desene 

 Bilingv (romana si engleza) 

 Ne jucam si invatam 

 Invatam sa citim si sa scriem 

 Posibilitate de tiparire la imprimanta a integramelor rezolvate

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/alfabetul-prin-integrame-cu-desene
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-dinozaurii-isteti
http://infomediapro.ro/


Titlu:  CuăPitiClicăpeăt râmulămarilorăinven ii 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Lumeaăinven iilorăesteăfascinant .ăImagina ia,ămuncaăşiădedicareaăcercet torilorăauăcondusălaă
realizareaăunorămecanismeăextraordinareăcareăs ăneăajuteăpeănoiăto iăînăvia aădeăziăcuăzi.ă 

PeăparcursulăacestuiăCD,ăPitiClicăleăprezint ăprietenilorăs i,ăcopiii,ăpatruădintreăceleămaiăimportanteă
inven ii:ăROATA,ăCEASUL,ăTELEFONUL,ăCOMPUTERUL. 

 Jucându-se, copiii vor beneficia de: 

 Informa iiădespreăinven ii 

 Exerci iiăcuănumereleăşiănumera iaădeălaă1ălaă10 

 Opera iiămatematice 

 Exerci iiăcuăsilabeăşiălitere 

 Exerci iiădeăîndemânareăşiăiste ime 

 Exerci iiădeăînv areăşiăpotrivireăaăceasuluiăclasic,ăanalogic 

  

Laărezolvareaăcorect ăaătuturorăjocule elorălegateădeăoăinven ieăsauăaăjoculuiăconcurs, se va 
câştigaăcâteăunăelementăvirtualăcareăvaăfiăutilizatălaăconstruireaăuneiăRobo-feti eăsauăaăunuiă
Robo-baie elăcareăvorăputeaăfiămânui iăcuăajutorulăuneiătelecomenziăvirtuale.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-pe-taramul-marilor-inventii
http://infomediapro.ro/


Titlu:  PitiClicăînălumeaăn zdr van ăaăboabelor de grâu 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

Descriere:   

Programulădeăfa ăîşiăpropuneăs ăfac ămaiăuşorădeăîn elesădeă
c treăcopiiăparcursulăboabelorădeăgrâu,ăîntregulăprocesădeă
produc ie,ăîncepândădeălaăstadiulădeăbob,ătrecândăprinăînmul ireaă
boabelorădeăgrâuăşiăterminândăcuăpâineaădeăpeămas .ăAceastaă
într-un cadru distractiv, într-un cadru de joc, prin diverse 
activit iătransdisciplinare,ăpeăbazaădejaăbinecunoscuteiă„metode 
a proiectelor”. Produsul contribuie semnificativ la educarea 
copiilorăînăprivin aăalegeriiăuneiăalimenta iiăs n toaseăşiăcâtămaiănaturale. 

Le-amăpreg tităcelorămiciăoăvizit ăatâtălaăfabricaădeăpâineăcâtăşiălaămagazinulădeăpâineăundeăvoră
înv aălucruriăfoarteăinteresanteădespreăprocesulădeăfabrica ieăalăpâiniiăprinăoămultitudineădeăjocuriă
interactive.ăCopiiiăvorăaflaăcumăseăfabric ăf ina,ăvorăconstruiăcuăbiscui i,ăvorăpreparaăcoc  şiăpâineă
şiăvorăaflaănout iădespreămuncaăcâmpului.ăLaăfinal,ădup ăceăvorăparcurgeătoateăetapeleăînă
procesulădeăfabrica ieăalăpâinii,ăvorăaveaăocaziaăs ătestezeăcatădeăbineăauăasimilatăinforma iileădină
aceast ăpoveste,ăprintr-unăjocădeăordonareăaăpaşilorăprinăcareăseăproduceăpâinea.ăPeălâng ătoateă
acestea, le-amăpreg tităiste ilorăşiăpovesteaăbobuluiădeăgrâu,ăcuăcareăvorăaveaăocaziaăs ăseăjoace,ă
împreun ăcuăfr ioriiăacestuia. 

Copiiiăvorăaveaălaădispozi ieăplanseădeălucruăpentruăaăîşiăevaluaăcunoştiin eleăacumulate, imagini 
cu PitiClic pentru desktop si totodata le-amăpreg tităşiăpastilaădeăecologieăprinăcareăvorădescoperiă
cum pot contribui la protejarea Planetei prin lucruri simple pe care le pot face în fiecare zi. 

Prin intermediul jocurilor propuse, copiiiăîşiăformeaz ăuneleădeprinderiădeăactivitateăintelectual ă
cum ar fi: 

 ordonareăcresc toareă– descresc toare 
 înv măs ănum r m 
 înv mălitereleă– descoperim cuvinte 
 jum tate-sfert-întreg 
 construim din biscuiti 
 „g seşteăceănuăseăpotriveşte” 
 proverbeăşi ghicitori 
 înv măs ăcânt rim 
 compara iiăuşoră– greu 
 povestea bobului 
 traseulădeălaăbobălaăpâineaăcald  
 probleme 
 exerci iiădeăevaluare 
 informa ii 
 jocuri 

Sumaăactivit ilorăpropuseăînăCDăreprezint ăunăcontinuumăîntreăactivitateaădeăînv areăşiăceaădeă
joc, fiindătotodat ăşiăoămetod ăeducativ ,ădistractiv ăşiăinteractiv ,ăfaptăcareăaduceăunăplusădeă
valoareăproduselorăInfomediaăProăşiăcareăneădiferen iaz ăinăraportăcuărestulăproduselorăexistenteă
peăpiat . 

 

Cuănoiăcopiiiădumneavoastr ăcâştig ăterenăamuzându-se!

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/in-lumea-nazdravana-a-boabelor-de-grau
http://infomediapro.ro/


Titlu:  Înv măs ădesen m...poeziiănoiărecit m! 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Carti de desenat si de colorat pentru cei mai mici - pentru copii intre 3 si 9 ani. Copilul invata sa 

deseneze folosind linii, puncte, elemente geometrice elementare, litere si cifre. 

Bine ati venit in atelierul nostru de lucru. Noi suntem Omiduta Pictorita si Omidel Pictorel si 

impreuna te vom invata sa desenezi. Alege ce vrei sa desenezi. 

Alege ce obiect vrei sa inveti sa desenezi, facand clic pe unul din obiectele de pe paleta. 

Mai intai o sa vezi cum se deseneaza obiectul respectiv. Asculta si urmareste cu atentie cum se 

combina elementele.  

La pasul doi primesti elementele si tu va trebui sa le pui la locul potrivit. Sus, in centru ai un 
cerculet cu obiectul desenat. Daca ai uitat ce trebuie sa desenezi, apasa pe el si o sa vezi 
modelul pe care tu trebuie sa-l completezi cu elementele date alaturi. Trage fiecare element cat 

mai aproape de locul lui. 

Dupa ce ai terminat de desenat, poti sa colorezi. Alege o culoare de pe paleta, apoi picteaza cu 

ea zona dorita. 

Coloram desenele obtinute, dupa dorinta proprie. 

Modelele originale sunt usor de personalizat si tiparit. 

Fiecare desen este explicat in versuri si realizat etapa cu etapa. 

Cuprinde o colectie de poezii cu ajutorul careia copilul invata sa deseneze. 

Exista posibilitatea tiparirii la imprimanta inainte sau dupa colorare.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/invatam-sa-desenam-poezii-noi-recitam
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic- Carnavalălaăgr dini  

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  

Copiii d-voastr ăiubescăcalculatorul?ăSuntemăsiguriăc ădaă!!ăElăle-aădevenităprietenăşiătovar şădeă
joac ,ăatâtăacas ăcâtăşiălaăgr dini .ăL sa i-iăs ăseăbucureădeăacestăprietenăşiădeă«ăjocurile»ălui!ăÎnă
programulă nostruă educa ională ,,Carnavală laă gradinita!” dorimă s ă v ă lans mă oă nou ă provocare!ă
Jocurileăpropuseăsuntăpentruăcopiiăcuăvârstaăcuprins ă întreă3ăşiă7ăaniăcare,ăutilizându-le,ă îşiăvoră
exersaă gândireaă logic ,ă putereaă deă concentrare,ă capacit ileă deă memorareă şiă asociere.ă
Programulă nostruă v ă ofer ă oă povesteă atractiv ,ă imaginiă deă colorat,ă traseeă cuă cifre,ă jocuriă cuă
diferen e,ăexerci iiădeănum ratăşiăsocotit,ăastfel,ăfiindăsolicitateăinteligen a,ăpsihomotricitateaăfin ,ă
spiritulădeăobserva ie,ăsim ulăartistic,ăcreativitatea,ăşiănuăînăultimulărând,ăsim ulăumorului.  

Viitorulă apar ineă celoră ceă ştiuă s ă st pâneasc ă ştiin aă cunoaşteriiă şiă artaă inventivit ii.ă Înă acestă
context,ă educatoriiă şiă p rin iiă trebuieă s ă fac ă totulăpentruăaăuniă for aă informaticiiă cuădezvoltareaă
aptitudiniloră şiă abilit iloră fiec ruiă copil,ă aă capacit iloră luiă creatoare.ă Implementareaă sistemeloră
informaticeăînăeduca ieăesteănecesar ăînc ădeălaăgr dini ,ădeoareceăajut ălaăpreg tireaăcopiiloră
pentruă aă st pâniă volumulă imensă deă informa ieă disponibilă şiă accesibilă lor,ă formându-le abilit iă
timpurii de a le utiliza. 

Utilizareaăcalculatoruluiăreprezint ăunămijlocădeăînv are/recreereăpreferatădeăcopiiăpentruăfaptulă
c ăleăpareăanimat,ăviu,ăactivăşiăesteăinteractiv.ăÎnăniciăunăcaz,ăîns ,ăfolosireaăcalculatoruluiăs ănuă
înl tureătotalăactivit ileătradi ionale,ăciădoarăs ăleăcompleteze. 

 Pentruăaătraversaăstradaăesteănevoieădeămult ăaten ie!ăAjuta-lăpeăPitiClicăs ădezlegeă
misterulăsemnelorădeăcircula ie. 

 PitiClicăseăîntâlnesteăcuăcâtevaăpersoaneăcareăşi-auăpierdutăcâinii.ăAşaăcâini,ăaşaăst pâni! 
Seăspuneăc ăfiecareăcâineăseam n ăcuăst pânulăs u. 

 Mereleănuăsuntăîntotdeaunaăverzi!ăPotăfiăcolorateăinărosu,ăgalben.ăColoreaz ăşiătuăm rulă
folosind cele trei culori. 

 Tasteaz ăcifraăcareăarat ănum rulămerelorădinăfarfurie. 
 Unăviermişorăpeănume,ăPiro,ăcareăadoraămereleăaătotăgustatădeăiciăşiădeăcoloădintr-unăm r.ă

Acum Piro s-aăr t cit.ăS -lăajut măs ăg seasc ădrumulăpentruăaăieşiădinăm r. 
 Poveste interactiva: Carnavalul de Halloween 
 PitiClicătrebuieăs ăoăînve eăpeăMerlinaăs ărezolveăopera iiădeăadunareădeăla 1 la 10. 
 Dup ăfiecareăbostanăseăascundeăcineva.ăAsociaz ăanimalulăcuăumbraăluiă iăaăbostanuluiă

dup ăcareăseăascunde. 
 Ajut-oăpeăMerlinaăs ăscrieăcorectăformulaămagic .ăTasteaz ălitereleăcorespunz toare! 
 Aiăspiritădeăobserva ieă?ăSeăpareăc ăoglindaăvr jitoareiănuăarat ăimagineaăsaăreal .ă

Descoper ădiferen ele.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-carnaval-la-gradinita
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si 
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.  

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului: 

 “SA CRESTEM SANATOSI!”- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena 
corporala si alimentara ocupa un loc central. 

 “CUM NE COMPORTAM?”- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic, 
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in 
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin 
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor 
principii sociale sanatoase). 

 “SA CIRCULAM CORECT!”- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit 
acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si 
punerea lor in practica.  

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine, limba 
si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia si imaginatia. 

 

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele 
caruia copilul razbate rezolvand exercitii matematice dintre cele mai diverse, identificand 
diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale 
semenilor sai.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI-ENG 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si 
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.  

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului: 

 “SA CRESTEM SANATOSI!”- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena 
corporala si alimentara ocupa un loc central. 

 “CUM NE COMPORTAM?”- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic, 
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in 
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin 
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor 
principii sociale sanatoase). 

 “SA CIRCULAM CORECT!”- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit 
acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si 
punerea lor in practica. 

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine, limba 
si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia si imaginatia. 

 

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele 
caruia copilul razbate rezolvand exercitii matematice dintre cele mai diverse, identificand 
diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale 
semenilor sai. 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-en
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - CAVALERUL BINELUI-FR 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Prietenul copiilor dumneavoastra, PitiClic, imbraca o haina noua, pe cea de cavaler al “Binelui” si 
ii invita pe prichindei sa descopere noi aventuri in universul cunoasterii, al invatarii, al educatiei.  

CD-ul vizeaza trei capitole de-o importanta covarsitoare in dezvoltarea armonioasa a copilului: 

 “SA CRESTEM SANATOSI!”- in care grija pentru formarea obiceiurilor privind igiena 
corporala si alimentara ocupa un loc central. 

 “CUM NE COMPORTAM?”- capitolul urmareste educarea copilului in spiritul civic, 
precum si formarea unor deprinderi de comportament civilizat. Prichindelul este pus in 
situatia de a se forma ca membru al societatii, atat prin puterea exemplului, cat si prin 
emiterea de judecati atitudinale (trebuie sa decida care comportament corespunde unor 
principii sociale sanatoase). 

 “SA CIRCULAM CORECT!”- “Viata are prioritate” este motto-ul pe care este construit 
acest capitol, linia directoare fiind dobandirea notiunilor de circulatie rutiera corecta si 
punerea lor in practica. 

 Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, limbi straine, 
limba si limbaj, cunostinte generale. Dezvolta spiritul de observatie, gustul estetic, atentia 
si imaginatia. 

 

Fiecare capitol este structurat asemeni unui labirint cu multe intrari (subcapitole) prin tainele 
caruia copilul razbate rezolvand exercitii matematice dintre cele mai diverse, identificand 
diferente, afland raspunsul unor ghicitori, atent ticluite, corectand greselile de comportament ale 
semenilor sai. 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cavalerul-binelui-fr
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic CAZEMATA MATE 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Bineăa iăvenitălaăCazemataăMate!ăAiciăteăpo iăluptaăcuăbalaurulăMateBauBau.ăDeăajutorăî iăvorăfiăceiă
cinciăfra iăiste i,ăluatiăprizonieriădeăbalaur. 

CuăMULTIMIX,ăinăgrajdurileăcazematei,ăteăveiăjucaăşiăveiăformaămul imi. 

HOPSUSJOSăî iăvaăar taăcaleaăprinăgr dinaăînăcareăeăprizonier. 

GEOMETRIXă teă aşteapt ă înă bibliotec ,ă unde,ă trebuieă s ă recunoştiă formeă geometrice,ă s ă leă
ordoneziăşiăs ărealizeziăconstruc iiăcuăajutorulălor 

PeăCIFRULETătrebuieăs -lăsalveziădinăsalaăstafiilor.ăLeăveiănum raăşiăaşezaălaălocurileălor.ăNuăteă
speria! 

Numai rezolvand corect operatiile, vei darama zidurile eliberandu-l pe OPERIX. 

Iste imeaătaăî iăvaăar taăc ămatematicaănuăesteăunăbalaur.ăDeschideătoateăceleăcinciăpor i,ăjoac -te 
şiăparticip ălaămareaăconfruntare!ăSigurăteăveiăamuza! 

MULTIMIX - Înva ădespreămul imi 

HOPSUSJOS - Ştiiăs ăteăorientezi? 

GEOMETRIX - Joac -te cu figurile geometrice! 

CIFRULET - Num r ăşiăpotriveşte! 

OPERIX - Rezolv ăopera ii!  

 

CD-ulă vineă înă sprijinulă preşcolariloră ajut ndu-iă s ă exersezeă şiă apliceă cunoştinteă matematiceă înă
situa iiănoi. 

Jocurile antreneaz ăopera iileăgandirii,ăcaptivându-iăprinăfrumuse eaăcon inuturilorăşiăaăformelorădeă
abordare, trezindu-leăinteresulăpentruăacestădomeniuădeăcunoaştere. 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-cazemata-mate
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic – Ciubo eleleăogarului 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Înc ăoădat ăPitiClicăneăsurprindeăpl cutăinvitându-neăînălumeaăfascinant ăaăpoveştilor.ăDe aceast ă
dat ăiepuraşulăşiăogarulăfacăechip ăpentruăaăaduceăunăplusădeăvoieăbun ăînăsufletulăcelorămici.  

CD-ulăcuprindeăpovestea,ăfrumosăilustrat ăşiăcolorat ăşiăoămul imeădeăjocule eăeducativeăcareăauă
ca scop: 

 rezolvareaădeăopera iiămatematice; 

 dezvoltareaăgândiriiălogiceăşiăaăcreativit ii; 

 dezvoltareaălimbajuluiăşiăaăcomunic rii; 

 reprezent riămatematiceăelementareă(formeăgeometrice,ăîn elegereaămodelelor); 

 dezvoltareaăgândiriiălogiceăşiărezolvareaădeăprobleme; 

 dezvoltareaăpremiselorăcitiriiăşiăscrierii; 

 educa ieămuzical . 

 

Joculăesteăformaăceaămaiănatural ădeăînv are.ăCopilulăareăposibilitateaădeăaăexplora,ădeăaă
descoperi, de a deveni independent, dezvoltându-şiăînăacelaşiătimpăcapacitateaădeăaăg siăsolu iiălaă
situa iiăşiăac iuniăaleăpersonajelor,ădeăaăcâştigaăsingurăb nu iăprinămuncaăsaăşiăapoiădeăaădecideă
cumăs ăîiăcheltuiasc .ăAtmosferaădeăpoveste,ăcreat ăcuăajutorulăculorilorăcalde,ăaăsunetelorăpotrivită
alese,ăpersonajeleăamuzante,ăcreeaz ăcadrulăoptimăpentruăaădezvoltaăcopiluluiăunăsentimentă
pozitiv peăîntreagaădurat ăaăjocului. 

 

Laăfinalăexist ăposibilitateaăevalu riiăcunoşti elorădobânditeăprinăparcurgereaăCD-ului, munca celor 
miciăfiindăr spl tit ăcuădiplomaă"Celămaiăatentăascult tor!" 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-ciubotele-ogarului
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - FORME DE RELIEF 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

"Salut sunt PitiClic si va prezint harta Romaniei, cu formele ei de relief, adica muntii, dealurile si 
campiile. Daca vrei sa calatorim la munte, alege culoarea maro, la deal vom ajunge alegand 
galbenul, iar verdele ne va conduce la campie. Hai la joc copii, peste dealuri, munti, campii. 
Corect de te vei juca, rebusul vei rezolva! Te asteapta si alte surprize: busola, aparatul foto si 
lanterna. Straduieste-te sa le aduni si nu vei regreta!" 

 forme de relief 
 jocuri educationale 
 jocuri cu litere 
 jocuri de cuvinte 
 jocuri matematice 
 forme, dimensiuni 
 jocuri cu numere 
 jocuri de memorie 
 jocuri de indemanare  

Respectand "Programa activitatilor instructive-educative în gradinita de copii" si bazandu-se pe 
tehnici moderne de învatare, acest CD aduce în prim plan formele de relief: 

"Campie" - copilul poate alege: "Labirintul" care îl ajuta sa învete adunari si scaderi prin joc sau 
"Jocul literelor" care îl ajuta sa învete literele. 

"Deal" - copilul poate alege: "Livada" - care este un joc de memorie si îndemanare sau "Sonda 
de petrol" - unde trebuie sa construiasca o conducta de petrol. 

"Munte" - copilul trebuie sa treaca de trei probe pentru a ajunge la cabana unde poate primi o 
litera si o busola.  

La terminarea unui joc, copilul primeste o litera. Daca termina toate jocurile de la o forma de 
relief, primeste bonus un obiect care il va ajuta in calatoria finala. Rebusul poate fi completat 
numai dupa ce a strans toate literele de la formele de relief de mai sus (adica 5 litere). Dupa 
completarea rebusului si descoperirea cuvantului surpriza, are acces la jocul final (surpriza 
promisa la inceput) unde copilul va folosi obiectele adunate pe parcursul jocului, pentru a ajunge 
la cabana, unde il asteapta multe animale pe care le va putea fotografia si va afla informatii 
despre ele. 

CD-ul poate fi folosit cu succes in diferite tipuri de activitati specifice invatamantului prescolar: 
educarea limbajului, cunoasterea mediului, activitati matematice (jocuri logice, formare de 

perechi, numarat si socotit). 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-forme-de-relief-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic -Iarna.ăÎnăa teptareaăluiăMo ăCr ciun 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul 
cadrelor didactice din invatamantul prescolar. Asemeni altor 
programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa, este 
construit pe „Metoda proiectelor”. 

Buna, eu sunt Omiduta! Brrr, am cam înghetat. Prietenii mei 
Turturel si Fulg-de-nea mi-au spus ca asa e iarna. Ei sunt veseli 
si pusi pe ghidusii. Daca vrei sa ne jucam împreuna, vino cu noi! 

Apasa pe Fulg-de-nea si vei afla cum e vremea iarna. Turturel te 
invita la joaca in zapada.Apasa pe Omul de zapada si vei învata 
sa-l construiesti. Da un clic pe bradul cu steluta si ne vom pregati împreuna pentru sarbatoarea 
Craciunului.”  

Dupa ce te-ai jucat cu prietenii mei, apasa pe sanie si Mos Craciun va veni cu daruri. 

 PitiClic ofera copiilor dumneavoastra posibilitatea de a descoperi un anotimp, o 
îndeletnicire, o planta, o pasare, un animal. 

 Natura, un mare univers de explorat 
 Are un larg continut tematic 
 Se bazeaza pe învatarea prin cooperare si joc 
 Copiii investigheaza, descopera, prelucreaza informatii despre o tema de real interes 

pentru ei 
 Abordarea proiectului este interdisciplinara 
 ...pentru plimbari educative, ludice si care te îmbogatesc spiritual 
 PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa 

învete, pentru a se deschide catre lume 
  Inventar de activitati: 
 Educarea limbajului 
 Jocuri didactice 
 Activitati matematice 
 Jocuri logico-matematice 
 Educatie pentru societate 
 Sporturi de iarna 
 Educatie estetica 
 Desen: coloram podoabe de pom; invatam culori compuse 
 Educatie muzicala 
          -cantecel animat 
   -dicteu sol, mi 
   -uditii ("Iarna" de A. Vivaldi) 
 Informatii utile 
 Temperaturi de iarna 
 Imbracamintea potrivita 
 Jocuri de actiune cu elemente ale anotimpului respectiv 
 Sanius 
 Patinaj 
 Schi 
 Construimăoameniădeăz pada

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-iarna-in-asteptarea-lui-mos-craciu
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - În împ r iaătimpuluiătrecut 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Înă loculă poveştiloră clasice,ă copilulă descoper ,ă prină joc,ă originileă poporuluiă român,ă istoriaă
str bunilor,ăfrumuse eaătezauruluiăpopular,ăculturaăşiătradi iileăromânesti.  

Caracterulătransdisciplinarăalăprogramuluiăîiăofer ăcopiluluiăposibilitatea: 

- întelegeriiăidentit iiăculturaleăşiăna ionale; 

- cunoaşteriiăvalorilorăstr moşeşti; 

- form riiărespectuluiăfa ădeăstr buni; 

- exers riiăgândiriiălogiceăşiăanalitice; 

- l rgiriiăorizontuluiăcunoaşterii; 

- form riiădeăpriceperiăşiădeprinderi; 

- înv riiăprinădescoperire; 

- dezvolt riiăgustuluiăestetic. 

 

“Drumulăstr bunilor” îlăpoart ăpeăcopilăprinămaiămulteădomenii: 

 STR MOŞIIăNOŞTRI 

 ROMANII 

 DACII 

 CONDUC TORI 

 MEŞTEŞUGURIăPOPULARE 

 EVALUARE 

 

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-imparatia-timpului-trecut


Titlu: PitiClic – Înă araăluiăBrumăVâjăPâc 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-o colectie de programe create cu ajutorul cadrelor didactice din 
invatamantul prescolar. Asemeni altor programe, menite sa asigure o dezvoltare armonioasa, 
este construit pe „Metoda proiectelor”. 

OBIECTIVE PROPUSE 

 stimulareaăcuriozit iiăşiăinteresuluiăpentruăcunoaştereaăşiăinvestigareaălumii; 

 recunoaştereaăanumitoră schimb riă şiă transform riă dinănatur ,ă în elegereaă rela ieiă cauz -
efect; 

 exersareaă ac ional-operatorieă aă cunoştin eloră şiă deprinderilor de care dispun copiii în 
situa iiădiverseăaleăinvestig riiătemei; 

 formareaăunorădeprinderiădeămunc ăintelectual ăprinăjoc,ăutilizândăcalculatorul; 

 îmbinareaătradi ionaluluiăcuămodernulăprinăutilizareaăjoculuiădeămas ăşiăaăcalculatoarului. 

 consolidarea/sistematizareaă cunoştin eloră privindă fenomene,ă schimbãriă şSiă transformãriă
din mediul înconjurãtor caracteristice anotimpului toamna.  

 PitiClică ofer ă copiiloră dumneavoastr ă ce-i mai bun din multimedia pentru a-iă ajutaă s ă
învete,ăpentruăaăseădeschideăc treălume 

 PitiClică ofer ă copiiloră dumneavoastr ă posibilitateaă deă aă descoperiă ună anotimp,ă oă
îndeletnicire,ăoăplant ,ăoăpas re,ăunăanimal. 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-tara-lui-brum-vaj-pic
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic O ZI LA CIRC 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Descriere:  

Înă inutaăsaădeăclovn,ăînăluminaăreflectoarelor,ăPitiClicăîiăaşteapt ăpeăceiămiciăînăaren ăundeătoateă
lucrurile devin posibile. Mersăpeăsârm ,ăscamatorii,ădresajădeăanimale,ăacroba iiăîndr zne e,ătoateă
condimentateăcuăinforma iiăşiăsarciniăeducative.ăNuăesteăvorbaădeăunătrucăreuşităalăunuiăiluzionistă
priceputăciădeăoăadev rat ăincursiuneăînălumeaăfascinant ăaăcircului.  

Într-un cadruăplinădeăculoare,ăprinăjoc,ăcopiiiăvorăparcurgeămaiămulteădomeniiădeăînv are,ăvorăluaă
contactăcuămulteăno iuniăşiăcunoştinteănoi: 

 În lumea matematicii 

 Forme geometrice 

 Înva amăs ănum r m 

 Mul imi 

 Pictorul iscusit 

 S ăneăjucamăcuăsuneteăşiălitere 

 Înva amăşi ne jucam 

 S ăfimăaten i! 

 Bani 

 Animaleădres m 

 Silabeăşiăpropozi ii 

 Cuvinte cu sens opus 

  

Şiă cumă circulă esteă ună locă fascinantă şiă provocator,ă ceiă miciă voră aveaă ocaziaă s ă îşiă dovedeasc ă
abilit ileă deă dresori,ă deă scamatori,ă dară şiă sa-şiă dezvolteă aten ia,ă limbajul,ă gândireaă logic ,ă
perspicacitatea,ăgândireaămatematic ăprină intermediulănumeroaselorăactivit iăeduca ionale puse 
laădispozi ieădeăprogram.ăVaăfiăunătimpăpetrecutăcuăfolosăînăfa aăcalculatorului,ăcuăunăcâstigăclarăînă
dezvoltareaăintelectuluiăşiăpersonalit iiăcelorămici.  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-o-zi-la-circ
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - OMUL 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-oă colec ieă deă programeă createă cuă ajutorulă cadreloră didacticeă dină
înv mântulă prescolar.ă Asemeniă altoră programe,ă meniteă s ă asigureă oă dezvoltareă armonioasa,ă
este construit pe „Metoda proiectelor 

 

PitiClicăîiăînva ăpeăceiămiciăs ădescopereăfiin aăuman ăşiăaspecteleăesen ialeălegateădeăaceasta:ă
par ileă vizibileă aleă corpului,ă organeleă interne,ă organeleă deă sim ă şiă sim urile,ă activitateaă omului,ă
îmbr c minteaăşiăalimenta ia. 

 

OBIECTIVE PROPUSE 

 l rgireaă orizontuluiă deă cunoaştere aă copiluluiă înă leg tur ă cuă fiin aă uman ,ă caă fiin ă
biologic ăşiăsocial ; 

 dezvoltareaăcapacit iiădeăutilizareăaăcunoştin elor; 

 înv areaăprinăparticipare; 

 exersareaăcapacit tiiădeăaăfaceădeosebireăîntreăac iunileăpozitiveăşiăceleănegative; 

 familiarizarea copiilorăcuăfiin aăuman ăşiăaspecteleăspecificeăacesteia; 

 valorificareaăcunostintelorăînsuşiteăanterior. 

 Caracterulă interactivă faceă caă deprinderileă practiceă necesareă utiliz riiă calculatoruluiă s ă
poat ăfiăinsuşiteăcuăuşuri . 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-omul-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - I Am  Alive_Eng 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-oăcolec ieădeăprogrameăcreateăcuăajutorulăcadrelorădidacticeădină
înv mântulăprescolar.ăAsemeniăaltorăprograme,ămeniteăs ăasigureăoădezvoltareăarmonioasa,ă
este construit pe „Metoda proiectelor 

PitiClicăîiăînva ăpeăceiămiciăs ădescopereăfiin a uman ăşiăaspecteleăesen ialeălegateădeăaceasta:ă
par ileă vizibileă aleă corpului,ă organeleă interne,ă organeleă deă sim ă şiă sim urile,ă activitateaă omului,ă
îmbr c minteaăşiăalimenta ia. 

 

OBIECTIVE PROPUSE 

 l rgireaă orizontuluiă deă cunoaştereă aă copiluluiă înă leg tur  cuă fiin aă uman ,ă caă fiin ă
biologic ăşiăsocial ; 

 dezvoltareaăcapacit iiădeăutilizareăaăcunoştin elor; 

 înv areaăprinăparticipare; 

 exersareaăcapacit tiiădeăaăfaceădeosebireăîntreăac iunileăpozitiveăşiăceleănegative; 

 familiarizareaăcopiilorăcuăfiin aăuman  şiăaspecteleăspecificeăacesteia; 

 valorificareaăcunostintelorăînsuşiteăanterior. 

 Caracterulă interactivă faceă caă deprinderileă practiceă necesareă utiliz riiă calculatoruluiă s ă
poat ăfiăinsuşiteăcuăuşuri . 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-omul-en
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - Je Suis Vivant 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-oă colec ieă deă programeă createă cu ajutorul cadrelor didactice din 
înv mântulă prescolar.ă Asemeniă altoră programe,ă meniteă s ă asigureă oă dezvoltareă armonioasa,ă
este construit pe „Metoda proiectelor 

 

PitiClicăîiăînva ăpeăceiămiciăs ădescopereăfiin aăuman ăşiăaspecteleăesen ialeălegateădeăaceasta: 
par ileă vizibileă aleă corpului,ă organeleă interne,ă organeleă deă sim ă şiă sim urile,ă activitateaă omului,ă
îmbr c minteaăşiăalimenta ia. 

 

OBIECTIVE PROPUSE 

 

 l rgireaă orizontuluiă deă cunoaştereă aă copiluluiă înă leg tur ă cuă fiin aă uman ,ă caă fiin ă
biologic ăşi social ; 

 dezvoltareaăcapacit iiădeăutilizareăaăcunoştin elor; 

 înv areaăprinăparticipare; 

 exersareaăcapacit tiiădeăaăfaceădeosebireăîntreăac iunileăpozitiveăşiăceleănegative; 

 familiarizareaăcopiilorăcuăfiin aăuman ăşiăaspecteleăspecificeăacesteia; 

 valorificareaăcunostintelorăînsuşiteăanterior. 

 Caracterulă interactivă faceă caă deprinderileă practiceă necesareă utiliz riiă calculatoruluiă s ă
poat ăfiăinsuşiteăcuăuşuri . 

 

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-omul-fr
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic – Ovipuiăalănuă tiuăCui 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

InfomediaăPro,ăproduc torădeăsoftwareăeduca ionalăpentruăPCăşiăprimulăcreator român de software 
educa ionalăpentruăAppleăMacintoshăofer ăcopiilorădumneavoastr ăce-i mai bun din multimedia, 
creându-leăoportunitateaăuneiădezvolt riăarmonioase. 

 

Ună ou,ă Ovipui,ă încearc ă s ă afleă c reiă speciiă apar ine.ă Colind ă al turiă deă PitiClică şiă ceiă patruă
prieteni ai acestuia: 

înăminunataălumeăaăcunoaşterii,ăstr b tândăceleăpatruădomeniiăaleă“jocului”   

Al turiădeăPitiClicăşiăîncânt toareleăpersonajeăaleăprogramului,ăcopilulăt u: 

 îşiăvaăîmbog iăvocabularulăşiăcunoştin ele; 

 vaăexersaăno iuniămatematice; 

 îşiăvaăformaădeprinderiăşiăîndemân ri; 

 îi va fi stimulata creativitatea; 

 îşiăvaădezvoltaăsim ulăesteticăşiăartistic. 

 

Provoac - iăcopilulăs ăseăaventurezeăînăuniversulăcunoaşterii!!! 

 

 

 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-ovipui-al-nu-stiu-cui
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic – Prin ulăSalvator 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Sunt lucruriă înă via ă careă nuă seă voră schimbaă niciodat ,ă indiferentă câteă genera iiă voră trece,ă
momenteăpeăcareăneădorimăs ăleătr imăindiferentădeăvârst ,ăviseăpeăcareăleăvedemăaieveaăcuăochiiă
min ii.ăEsteăoăvârst ăcândăprin iiă şiăprin eseleănuăsuntădoarăpersonaje deăpoveste,ăciăprieteniăşiă
parteneriădeăjoac ,ăcândăsalvareaăuneiăfrumoaseăfeteădeăîmp rată inut ăcaptiv ădeăzmeulăcelăurâtă
esteăoăadev rat ăaventur ,ăcândănuăvremăs ărat măniciăoăocazieădeăaădeveniăeroiăşiădeăaăînvingeă
for eleăr ului. 

PitiClic, prietenul nostruăcelăviteaz,ă îiăprovoac ăpeăceiămiciă laăoăaventur ăunic ăşiăfascinant ,ă înă
inuturileăfermecate,ăundeăoăfrumoas ăfat ădeăîmp ratăaşteapt ăs ăfieăsalvat ădinămâinileăurâtuluiă
zmeuădeăcareăaăfostăr pit .  

Drumulăc treăCastelulăzmeuluiăesteămotivant,ăpitorescăşiăatâtădeăplinădeăamuzament,ăcopiiiăavândă
posibilitateaădeăaăparcurgeăunătraseuăfermec tor,ăprină inutulăuşilorăînchise,ăprinăP dureaăVerde,ă
prină P dureaă deă Aram ă şiă prină P dureaă deă Argintă undeă voră aveaă deă rezolvată diverseă sarciniă
educativeăal turi de PitiClic. 

 

Caăs ăîlăajuteăpeăPitiClic,ăs ăajung ă laăCastelulăzmeuluiăşiăs ăsalvezeăfrumoasaăfat ,ăcopilulăvaă
trebui: 

 s ărezolveădiverseăproblemeămatematice; 

 s ădespart ăînăsilabe; 

 s ăr spund ălaăghicitori; 

 s ăcoloreze; 

 s ăg seasc ădiferen e; 

 s ăfac ăfa ălaădiverseăsitua iiădeălogic ăşiăperspicacitate; 

 s ăiaădeciziaăpotrivit ăînădiverseăsitua ii. 

Dar,ă oriceă erouă areă nevoieă şiă deă ună pică deă ajutor.ă Chiară dac ă vaă fiă recompensată cuă obiecteă
fermecateăcareăîlăajut ăs ădeschid ăuşiăferecate,ăs ăzboareăpesteăobstacole care par imposibil de 
trecut,ăsauăs ăîmblânzeasc ăfiareleăp durii,ăPitiClicăvaăfiăbucurosăs ăprimeasc ăajutorulăcelorămici,ă
careăvorăaveaăposibilitateaăs ădevin ăşiăei,ănişteămiciăeroi.  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-printul-salvator
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic – Zbor printre stele 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Universulă esteă ună lucuă impresionant,ă careă aă fascinată genera iiă întregiă prină mistereleă careă îlă
înconjoar ,ăenigmeleăsale,ăcareăreprezint ăoăpreocupareăconstant ăaăoamenilorăchiarăşiăast zi,ăînă
ciudaă tehnologieiă avansateă de inuteă r mânândă înc ă nedesluşite.ă Printreă asteroiziă şiă comete,ă
meteori iă şiă planete,ă mistereleă Universuluiă începă saă fieă elucidate.ă Ghida iă deă PitiClic,ă ceiă miciă
pleac ă într-oă fascinant ă c l torieă înă jurulă P mântului,ă printreă planeteleă Sistemuluiă nostruă solară
pentru a-şiădezvoltaăşiăfolosiăcreativitatea,ăaten ia,ăgândireaălogic ăşiăpentruăaăacumulaăcunoştin eă
într-un mod extrem de distractiv. 

 

C l toriaă printreă planeteă îiă vaă antrenaă peă copiiă înă diverseă activita iă deă educareă aă limbajului,ă
activit iăplastice,ămatematice,ăpractice,ăprinărezolvarea sarcinilor primite, cu grade de dificultate 
cresc toareă sauă contraă cronometru.ă Scopulă acestuiă programă îlă constituieă stimulareaă curiozit iiă
copiiloră înă investigareaăUniversuluiă şiă în elegereaă rela iilorădeă interdependen ă întreăelementeleă
Universuluiăşiăaăcauzalit iiădiferitelorăfenomeneăprin: 

 Exerci iiădeălogic ăşiăperspicacitate; 

 Simulareaădiverselorăfenomeneădinănatur ; 

 Opera iiămatematiceăşiăreprezentareaălorăgrafic ; 

 Exerci iiăpentruăîncurajareaăpoten ialuluiăcreativ; 

 Exerci iiăcuămul imi; 

 No iuni complexeădespreăUniversăşiăcorpurileăcereşti. 

   

Copiiiă îşiă voră puteaă testaă cunoştin eleă acumulateă înă cadrulă Concursuluiă - „Celă maiă deşteptă
astronaut”,ă undeă voră aveaă deă r spunsă laă 10ă întreb riă aleă c roră r spunsuriă le-au aflat prin 
parcurgereaăintegral ăaăprogramului. Scenariul programului a fost premiat în cadrul concursului 
de scenarii „Cumăs ăconcepemămaterialeădidacticeămoderne”,ădinăcadrulăproiectuluiăeduca ională
cuăacelaşiănumeădesf şuratăînăparteneriatăcuăMinisterulăEduca iei,ăCercet riiăşiăInov rii. 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-zbor-printre-stele
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClică...ă iăcameraăcuăsurprize 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Cd-ul face parte dintr-oă colec ieă deă programeă createă cuă ajutorulă cadreloră didacticeă dină
înv mântulă prescolar.ă Asemeniă altoră programe,ă meniteă s ă asigureă oă dezvoltareă armonioasa,ă
este construit pe „Metoda proiectelor. 

PitiClic ofera copiilor dumneavoastra ce-i mai bun din multimedia pentru a-i ajuta sa invete, 
pentru a se deschide catre lume. 

 Lectia de engleza 

 Joc de indemanare 

 Umbrici 

 Lectia de limba romana 

 Banda ta desenata 

 Forme geometrice 

 Cubulex 

 Desenam pe intuneric 

 Creioco 

PitiClic - un CD pentru copilul scormonitor, dornic sa stie, dornic sa afle, dornic sa descopere 
lucruri noi prin forta mintii lui. 

PitiClic - un concept nou, e un altfel de program. O linie de noi produse destinate prescolarilor. 
Toti isi vor face treaba, fie ca este usor, fie ca este greu, si vor fi fericiti ca au reusit sa duca la 
indeplinire sarcina data de calculator, fiecare dupa puterea mintii sale. Vor invata si vor dori sa 
faca din ce in ce mai mult, vor scormoni si vor invata, vor gresi, vor persevera, dar vor reusi. In 
cele din urma vor fi copiii zilelor noastre, dinamici si plini de surprize. 

Domeniile de mai sus au la baza notiuni de matematica, logica, indemanare, orientare spatiala, 
limba si limbaj, cunostinte generale si dezvolta spiritul de observatie, atentia si imaginatia. 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-camera-cu-surprize
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicădescoper ăP mântul 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

*** Sa descoperim Pamantul impreuna cu noul CD educational : "PitiClic descopera Pamantul" 
*** Prin intermediul acestui CD, PitiClic le propune copiilor sa-l insoteasca intr-o calatorie pentru 
a descoperi inca putin din lumea in care traiesc. Copiii sunt condusi de PitiClic intr-o calatorie 
virtuala si sunt implicati in diverse experiente de invatare dn mai multe domenii: 

 domeniul limba si comunicare 

 domeniul stiinta 

 domeniul om si societate 

 domeniul estetic si creativ   

Acest nou produs va contribui la educarea copiilor dumneavoastra prin: 

 imbogatirea cunostintelor despre planetele sistemului solar, despre Pamant, clima si 
animale 

 stimularea curiozitatii in investigarea si cunoasterea mediului inconjurator 

 intelegerea relatiilor de interdependenta intre clima si conditiile de viata 

 formarea unor deprinderi de munca intelectuala prin joc, folosind calculatorul 

 cultivarea sentimentului de protejare a naturii 

 dezvoltarea spiritului de observatie, a imaginatiei si memoriei.   

Toate acestea prin multiple jocuri si activitati interdisciplinare, trecand printr-o multime de jocuri 
educative de matematica, limba, vocabular, orientare spatiala, educatie estetica si multe altele. 

 

Produs avizat de Ministerul Educatiei si de catre Observatorul Astronomic din Bucuresti "Vasile 
Urseanu", in conformitate cu programa scolara.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-descopera-pamantul
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic explorator în lumea  animalelor 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

De acum înainte Savana african ,ă inuturileă înghe ateă şiă P dureaă tropical ă nuă voră maiă aveaă
niciună felă deăsecrete.ăAnimaleleă careă locuiescă înă fiecareăcol ăală acestoră inuturiăminunateăvoră fiă
descoperiteă deă c treă ceiă miciă împreun ă cuă PitiClic,ă careă aă devenit...EXPLORATOR.ă Animalele 
suntă prietenoase,ă mesajeleă jocuriloră suntă încurajatoare,ă peisajeleă frumoaseă şiă calde.ă Cuă
siguran ,ăcopiiiăvorăfiăatraşiăşiăîşiăvorăpetreceăîntr-unămodăfoarteăpl cutătimpulăliberăjucându-se cu 
ele. 

Peăparcursulăc l toriei,ăceiămiciănuăvorăaveaătimpădeăpierdutăpentruăc ăsarcinileăsuntănumeroaseă
şiătimpulăseăscurgeărepedeă- repede, precum nisipul într-oăclepsidr .ăIat ăceăvorăaveaădeărezolvată
şiăînva at: 

 Exerci iiădeămatematic ; 

 Informa iiădespreăanimale; 

 Educa ieăartistico-plastic ; 

 Exerci iiădeălogic ; 

 Împ r ireaăanimalelorăînădiverseăcategorii.  

C l toriaă prină Savanaă african ă esteă plin ă deă informa iiă despreă animaleleă erbivoreă şiă celeă
carnivore,ăvorăaflaăc ăfiecareăanimalăesteădeosebitădeăcelelalteăşiăîşiăvorădezvoltaălaturaăartistic ă
cuăajutorulăplanşelorădeăcolorat.ăÎnăP dureaătropical ,ăprintreăjoculăumbrelor,ăvorăporniăînăc utareaă
animalelor, vor rezolva puzzle-uriăşiăvorăfaceăcunoştin ăcuălocuitoriiăpatrupeziăaiăacesteiălumiădeă
vis.ăDarăesteătimpulăcaăceiămiciăs ămearg ămaiădeparte,ăînă inuturileăînghe ate,ăacoloăundeăurşiiă
polari,ă pinguiniiă şiă reniiă suntă st pâniă pesteă lumeaă veşnic ă aă z peziiă şiă undeă îiă aşteapt ă noiă
provoc ri:ă labirinturiă întortocheate,ă puzzle-uriă cuă animale,ă voră ajutaă fiecareă puiă s -şiă g seasc ă
mamaăşiăvorăreuniăfamiliileădeăanimale.  

Programulăajut ălaădezvoltareaăinteligen ei,ăimagina iei,ăgândiriiălogiceăşiăabilit ilorădeăcrea ieăprină
jocuriăşiăexerci ii,ădarăşiăîmbog ireaăculturiiăgeneraleăcuănumeroaseăinforma iiăşiăcuriozit iădespreă
animale.ăDup ăceăvorăcunoaşteă toateăanimalele,ăseăvoră jucaă împreun ,ăvorăexploraă inuturileăşiă
voră admiraă peisajeleă plineă deă culoare,ă peă ceiă miciă îiă aşteapt ă oă mareă provocare:ă câştigareaă
trofeului de Cel mai mare “Mic explorator”.ăŞiăcumăunătrofeuănuăvineăniciodat ăsingur,ăeforturileă
celor mici vor fiăr spl titeăşiăcuăoădiplom .ă 

Aten ie!ăCeiămiciăsuntăînămareăpericol:ăs ăseăîndr gosteasc ăînămodăiremediabilădeăaceast ălumeă
mirific ăaăanimalelorădeăpretutindeni.  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-explorator-in-lumea-animalelor
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăînăDeltaăDun rii 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Pentruăc ăvacan aădeăvar ăbateălaăuş ,ăPitiClicăle-aăpreg tităcelorămiciăoăsurpriz :ăoăaventur ăînă
DeltaăDun rii.ă 

Înăacestălocăplinădeămistereănaturale,ăînconjura iădeăoăvegeta ieădeăunăverdeănemaiîntalnit,ăacoloă
undeăanimaleleăşiăp s rileă teăprivescăcurioaseăc ciănuămul iăsuntăceiăcareăauăavutăcurajulăs ă leă
fac ăoăvizit ,ăceiămiciăvorăaveaăposibilitateaăs -şiătestezeăcalit ileădeăpescariădarăşiăabilit ileădeă
constructori de nave. 

Diversitateaălocurilorăînăcareăseădesf şoar ăac iuneaăşiăjocurileădiferite asigur ădinamismăşiămen ină
viuă interesulă copilului,ă careă esteă angrenată înă diverseă experien eă deă înv areă dină maiă multeă
domenii: 

 Domeniulălimb ăşiăcomunicare 

 Domeniulăştiin e 

 Domeniulăomăşiăsocietate 

 Domeniulăesteticăşiăcreativ 

  

Prin intermediul acestui programăseăurm reşte: 

 dezvoltarea memoriei 

 l rgireaăorizontuluiăcunoaşterii 

 stimulareaăcuriozit iiăpentruăinvestigareaămediuluiăînconjur tor 

 exersareaăgândiriiălogiceăşiăanalitice 

 dezvoltareaăspirituluiădeăobserva ie 

 formareaădeăpriceperiăşiădeprinderi 

 

Scenariulă programuluiă aă fostă premiată înă cadrulă concursuluiă deă scenariiă "Cumă s ă concepemă
materialeă didacticeămoderne",ă dină cadrulă proiectuluiă educa ională cuă acelaşiă numeă desf şurată înă
parteneriatăcuăMinisterulăEduca iei,ăCercet rii,ăTineretuluiăşiăSportului. 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-delta-dunarii
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic în Lumea gâzelor 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

"În lumea gâzelor", o calatorie instructiva in care vei reusi sa descoperi cum arata cele mai 
cunoscute insecte, sa afli lucruri mai putin stiute despre ele si sa inveti multe notiuni noi si 
distractive pentru tine. Pe parcursul acestei vizite nazdravane vei folosi in cadrul acestor jocuri: 

 Figuri geometrice 

 Numere si numaratie 

 Cuvinte si expresii noi 

 Silabe si litere 

 Culori 

  

Alaturi de PitiClic si gâzele nazdravane vei folosi notiuni de : 

 Educatie plastica 

 Matematica: adunari, scaderi, ordonare crescatoare si descrescatoare 

 Limba romana 

 Asociere a unor elemente 

 Orientare in spatiu 

 Dezvoltarea gandirii 

 Perspicacitate 

 Logica 

 

Produsul contine pastila de ecologie in care vei mai descoperi inca un secret despre cum poti sa 
contribui la salvarea Planetei, planse de lucru foarte interesante, un desen animat: “Hainele noi 
ale imparatului”, de H.C. ANDERSEN precum si un joc pentru Covorasul PitiClic.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-lumea-gazelor
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic în satul bunicilor - Tradi iiă iăobiceiuriăpopulare 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Pentruănoi,ă ceiămari,ă celeămaiă frumoaseăamintiriă dină copil rieă suntă legateădeăsatulăbunicilor,ă deă
casaă b trânesc ă înă careă fiecareă lucruă eraă aranjată cuă gust,ă deă mirosulă cozonaciloră bunicii,ă deă
jocurileădinăsatăşiădeă totăceă însemnaă timpulăpetrecutăcuăpl cereă înămijloculăaceloră locuriăatâtădeă
familiareăşiădeăvesele.ăPitiClic,ăcelăn zdr vanăs-aăhotarâtăs -i invite pe cei mici într-oăc l torieădeă
neuitatăînălumeaăsatuluiăromânescădeăodinioar . 

Împreun ă cuă PitiClică voră reuşiă s ă descopere obiecteleă peă careă leă foloseaă bunicaă alt dat ,ă
elementeă definitoriiă aleă costumuluiă popular,ă voră fiă antrena iă înă jocuriă specificeă fiec reiă zoneă
etnograficeăşiăvorăajutaălaăconstruireaăuneiăcaseă r neştiăsauăaăunuiătaraf.ăDeăasemeneaăvorăaflaă
informa iiădespreădiferiteleămânc ruriă tradi ionaleăspecificeăzonelorăetnograficeădinăcareăprovinăşiă
vorăscormoniăprinăpodulăbuniciiădup ălucruriăinteresante. 

Activit ileăpropuseăînăcadrulăprogramuluiăantreneaz ăşiăenergizeaz ăgândirea,ămemoria,ăaten ia,ă
imagina ia,ăcreativitatea,ăspiritulădeădisciplin ,ălogica. 

 Despreăceăînva ăcopiii? 
 Obiecte din casa bunicilor 
 Urcioare 
 Laă esut 
 Farfurii,ăstr chiniăşiălinguri 
 Casaă r neasc  
 Construieşteăcasa 
 Muzeul satului 
 Costumul popular 
 Portul potrivit 
 Figuri geometrice 
 Litera potrivit  
 Instrumente muzicale 
 Alc tuieşteăunătaraf 
 Buc t riaătradi ional  

  

Prină valorificareaă frumuse iiă tradi iiloră şiă obiceiuriloră populareă înă cadrulă acestuiă CDă neă dorimă s ă
înfrumuse mă via aă copiilor,ă s ă îiă ajut mă s ă cunoasc ă tradi iileă româneştiă şiă rolul important pe 
care-lăauăînăvia aăoamenilorădinăceleămaiăvechiătimpuri,ămodulăcumăacesteătradi iiăauăd inuităpesteă
ani. 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-in-satul-bunicilor-traditii-si-obiceiuri-populare
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăî iăalege o meserie - Miculăîntreprinz tor 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 

“PitiClicăîşiăalegeăoămeserie” este un program dinamic, atractiv care atinge un subiectămaiăpu ină
cunoscută deă preşcolariă - taineleă meseriilor.ă Programulă îiă invit ă peă prichindeiă s ă descopereă înă
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale: 

 însemn tateaăuneiămeserii, 

 tehnologia de lucru a diverselor produse, 

 rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin. 

Asemeniăunuiămicăîntreprinz tor,ăprină jocuriămatematice,ădeă limbaj,ă îndemânare,ăperspicacitate,ă
aten ieăşiăobserva ie,ăcopilulăinvestigheaz ,ăexerseaz ,ădescoper ăoămeserie,ăoăpasiune. 

Cd-ul propune o palet ăvariat ădeă“jocuri” grupateăînăşapteămeserii: 

 Poştaş 

 Cofetar 

  Pictor 

 Tâmplar 

 Constructor 

 Medic 

 Croitor 

Obiectiveăurm rite: 

 descoperireaătainelor,ăfrumuse iiăşiăimportan eiăfiec reiămeserii; 

 îmbog ireaăcunoştin elorălegateădeătehnologiaădeălucruăaădiferitelor produse realizate; 

 dezvoltareaăsentimentuluiădeăpre uireăşiărespectăpentruămuncaăaltora; 

 dezvoltareaăspirituluiădeăobserva ie,ăaăimagina ieăşiămemorie. 

 formareaădeprinderilorăşiăpriceperilorădeămânuireăaămouse-ului.   

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-alege-o-meserie-micul-intreprinzator-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăî iăalegeăoămeserieă- Miculăîntreprinz toră- ENG 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 

“PitiClicăîşiăalegeăoămeserie” esteăunăprogramădinamic,ăatractivăcareăatingeăunăsubiectămaiăpu ină
cunoscută deă preşcolariă - taineleă meseriilor.ă Programulă îiă invit ă peă prichindeiă s ă descopereă înă
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale: 

 însemn tateaăuneiămeserii, 

 tehnologia de lucru a diverselor produse, 

 rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin. 

Asemeniăunuiămicăîntreprinz tor,ăprină jocuriămatematice,ădeă limbaj,ă îndemânare,ăperspicacitate, 
aten ieăşiăobserva ie,ăcopilulăinvestigheaz ,ăexerseaz ,ădescoper ăoămeserie,ăoăpasiune. 

Cd-ulăpropuneăoăpalet ăvariat ădeă“jocuri” grupateăînăşapteămeserii: 

 Poştaş 

 Cofetar 

  Pictor 

 Tâmplar 

 Constructor 

 Medic 

 Croitor 

Obiectiveăurm rite: 

 descoperirea tainelor,ăfrumuse iiăşiăimportan eiăfiec reiămeserii; 

 îmbog ireaăcunoştin elorălegateădeătehnologiaădeălucruăaădiferitelorăproduseărealizate; 

 dezvoltareaăsentimentuluiădeăpre uireăşiărespectăpentruămuncaăaltora; 

 dezvoltareaăspirituluiădeăobserva ie,ăaăimagina ieăşiămemorie. 

 formareaădeprinderilorăşiăpriceperilorădeămânuireăaămouse-ului.   

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-alege-o-meserie-micul-intreprinzator-en
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăî iăalegeăoămeserieă- Miculăîntreprinz toră- FR 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 

“PitiClicăîşiăalegeăoămeserie” esteăunăprogramădinamic,ăatractivăcareăatingeăunăsubiectămaiăpu ină
cunoscut de preşcolariă - taineleă meseriilor.ă Programulă îiă invit ă peă prichindeiă s ă descopereă înă
fabrici, ateliere, cabinete, laboratoare virtuale: 

 însemn tateaăuneiămeserii, 

 tehnologia de lucru a diverselor produse, 

 rezultatele muncii si complexitatea proceselor prin care acestea se obtin. 

Asemeniăunuiămicăîntreprinz tor,ăprină jocuriămatematice,ădeă limbaj,ă îndemânare,ăperspicacitate,ă
aten ieăşiăobserva ie,ăcopilulăinvestigheaz ,ăexerseaz ,ădescoper ăoămeserie,ăoăpasiune. 

Cd-ulăpropuneăoăpalet ăvariat ădeă“jocuri” grupateăînăşapteămeserii: 

 Poştaş 

 Cofetar 

  Pictor 

 Tâmplar 

 Constructor 

 Medic 

 Croitor 

Obiectiveăurm rite: 

 descoperireaătainelor,ăfrumuse iiăşiăimportan eiăfiec reiămeserii; 

 îmbog ireaăcunoştin elorălegateădeătehnologiaădeălucruăaădiferitelorăproduseărealizate; 

 dezvoltareaăsentimentuluiădeăpre uireăşiărespectăpentruămuncaăaltora; 

 dezvoltareaăspirituluiădeăobserva ie,ăaăimagina ieăşiămemorie. 

 formareaădeprinderilorăşiăpriceperilorădeămânuireăaămouse-ului.   

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-alege-o-meserie-micul-intreprinzator-fr
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicălaăMareaăNeagr  

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 

Vacan eleălaămalulăm riiăcuălop icaăînămân ăconstruindăcasteleădeănisip,ărasf a iădeăbrizaămariiă
şiăcopleşi iădeănemarginitaăap ăsuntăprintreăceleămaiăfrumoaseăamintiriăaleăcopil riei.ăCuăajutorulă
luiă PitiClică acestoră clipeă magiceă dină Vacan aă Mareă leă putemă ad ugaă explorare,ă aventur ,ă
distrac ieăşiăcunoaştere. 

PitiClicăaăterminatăanulăşcolarăcuărezultateăfoarteăbune,ăcaăto iăcopiiiăiste iădeăaltfel,ădeăaceea,ăelă
primeşteădreptărecompens ăoăbinemeritat ăvacan ălaăMarea Neagră.  S -lăînso im! 

Bonus 
 Pastila de ecologie 
 Planşeădeălucru 
 JocuriăpentruăCovoraşulăPitiClic 

 
Beneficiiăeduca ionale: 

 Educarea limbajului 

 Activit iămatematice 

 Cunoaştereaămediului 

 Educa ieăpentruăsocietate 

Deprinderi/abilit iăcâştigateă:ă 
 S ărecunoasc ălitereleăalfabetuluiă 

 S ădespart ăînăsilabeăcuvinteăsimple 

 S ărealizezeăclasific riăînăraportăcuăcriteriiădateă(culoareă,ăm rime) 

 S ărealizezeăserieriă(ordonariădup ăcriteriiădate) 

 S ăefectuezeăopera iiămatematiceăsimple,ăadun riăşiăsc deriăcuă1-2ăunit i 

 S ăexplorezeăfenomeneăşiăproceseădinămediulăînconjur tor 

 Formareaăşiăexersareaăunorădeprinderiădeăocrotireăaămediuluiăînconjur tor 

 S ăidentificeăelementeăspecificeăzoneiădeăsud-est a României (istorie, geografie, obiective 
culturale 

 
 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-la-marea-neagra
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăneăînva ăcumăs ăneăpurt măînăvia  

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
 
Buneleămaniereăîlăajut ăpeăcopilăs -şiădezvolteăsim ulărespectuluiădeăsineăşiăîncredereaăînăpropriaă
persoan ,ă dară auă şiă ună rolă importantă înă integrareaă copiluluiă înă societate.ă Înv areaă buneloră
maniereăesteăunăprocesăîndelungat,ăcareătrebuieăînceputădeămic.ă"Ceiăşapteăaniădeăacas "ăsuntă
definitorii pentru formarea comportamentuluiămicu uluiăînăsocietate. 
 

Şiăpentruăcaăeducareaăunuiăcopilăesteădestulădeădificil ,ăPitiClicăs-aăgândităs ăsar ăînăajutorăşiăs ă
participeăşiăelăactivălaăacestăprocesădeăînv are.  

Al turiădeăanim lu eădr gu eăşiăprietenoase,ăcopiiiăvoră înv aăs -şi dezvolte vocabularul folosind 
termeniăspecificiădisciplinelorăsociale,ăs ă identificeă reguliădeăcomportareăcivilizat ,ăs -şiăexprimeă
opiniaăcuăprivireălaăcomportamentulăînădiferiteăsitua ii: 

 acas  

 peăstrad  

 laăgradini  

 în sala de spectacole 

 în excursie  

Peălâng ăinforma iiălegateădeăceăesteăbineăsauăr u,ăprogrameleleăascundăsubămascaălorăzglobieăşiă
prietenoas ăcunoştin eădeămatematic ,ăperspicacitate,ă îndemânareăşiămulteăno iuniănoi,ăpeăcareă
copilulăleăasimileaz ăjucându-se. 

 

Pentru câştigarea diplomei de "COPIL BINE EDUCAT", cei mici vor avea de rezolvat un test 
deăevaluareăaăcunoştin elorăacumulateăprinăparcurgereaă integral ă aăprogramului.ăNuă trebuieă s ă
maiămen ion măc ănuăesteăvorbaădeăoădiplom ăobişnuit ,ăciăunaăinedit ădeoareceăesteăsemnat ă
chiar de ...PitiClic. 

 

PentruăacestăCDăcuvinteleădeăordineăsuntăMOTIVANTăşiăCAPTIVANT,ădeciăoăalternativ ăpl cut ,ă
util ăşiăeducativ ădeăpetrecereăaătimpuluiăliberăpentruăcopii. 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-ne-invata-cum-sa-ne-purtam-in-viata
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăpeădrumulăc r ii 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
 
ÎntâlnireaăcuăPitiClicăesteădeădataăaceastaăoă incursiuneăînă țțlumeaăc r iițț,ă incursiuneămenit ăs -i 
ajuteăpeăceiămiciăs ădescopereăînc ăpu inădinătaineleălumiiăînăcareătr iesc. 
 
Temaăabordat ăesteăvaloroas ăprinăfaptulăc ăofer ăcopiilorăprilejulăs ăcunoasc ăprocesulă
tehnologicădeăfabrica ieăaăhârtiei,ăcareăesteămateriaăprim ăfolosit ăprecumăşiăutilitateaăhârtiei.ă
Copiiiăvorădescoperiăceăpotăfaceăpentruăaăprotejaămediulăînconjur torăşiăînăacelaşiătimpăvorăfiă
îndemna iăs ăciteasc ă– virtual sau real – pentruăc ăadev rataăfericire,ăconformăunuiăvechiăproverbă
indian,ănuăpoateăfiăgasit ădecâtăînăînv tur . 

CuăajutorulăacestuiăCDăcopiiiăvorăreuşiăs ăîşiăconsolidezeăcunoştin eleăasimilateăanterior,ălaă
gr dini ăsauăînăvia aăcotidian ,ăs ăleăsintetizezeăşiăs ăleăîmbog easc ,ăcontribuindăastfelălaă
formareaăunorăcompeten eăpentruăvia . 

Exerci iileăpropuseăsuntăinterdisciplinare,ăasigurândăintegrareaăîntreădiferiteădomeniiăaleă
cunoaşterii: 

 Dezvoltareaălimbajuluiăşiăcomunic rii 
 Dezvoltareaăpremiselorăcitiriiăşiăscrierii 
 Dezvoltareaăgândiriiălogiceăşiărezolvareaădeăprobleme 
 Numereăşiăreprezent ri numerice 
 Opera iiămatematice 
 Concepteădeăm surare 
 Mul imi 
 Îndemânareăşiăorigamiăvirtual 
 Cunoaştereaăşiăîn elegereaălumii 
 Peădrumulăc r iiăreprezint ăre etaăperfect ădeăsunet,ămişcareăşiăculoareăîmbinateăcuămultă

sufletăşiăbucurieădeăaăd ruiăcevaăbunăşiăfolositor copiilor. 

Odat ăcuăaceast ăapari ieăcopiiiăvorăbeneficiaăşiădeăunăbonus,ăreprezentândățțPastilaădeăecologiețță
prinăcareăcopiiiăvorăînv aăcumăs ăcontribuieălaăprotejareaăPlanetei,ăprinălucruriăsimpleăpeăcareăleă
fac în fiecare zi, dar care înseamn ăfoarteămultăpentruăaceasta.ăPeălâng ătoateăacestea,ăcopiiiăvoră
regasiăinăacestăCDăplanşeădeăcoloratăprinăcareăvorădaăvia ălucrurilorăprinăculoareă iăimagina ie. 
 
 
 
 
 
 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-pe-drumul-cartii
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClicăpiratălaăvân toareădeăcuno tin e! 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   

Descriere: 
 
Într-o lume fermecată,  
PitiClic ne poarta-n dată, 
Mările le scotocim, 
Pe piraţi să îi gasim. 
Cu ei mult ne vom juca, 
Lucruri noi vom învăţa! 
  
Mistereleăpira ilorăîiăfascineaz ădintotdeaunaăpeăcopii.ăPeăparcursulăacestuiăCD,ăpira iiăvorădeveniă
personajeăpozitive,ăîiăvorăamuzaăpeăceiămiciăşiăleăvaădeschideăm riăpentruăexplorareaăunorădomeniiă
foarteăbogateăînăcunostin e.ăS ăpornimăpeămareăal turiădeăPitiClicăpiratăşiăs ădescoperimămistereleă
ascunse pe mare!  
 
  
PiratulăPitiClicăvaăfiăal turiădeătineălaăparcurgereaădiverselorăîncerc riăeducativeăselectateădintr-o 
multime de domenii pregatite atent: 
 

 DomeniulăŞtiin e 
 Jocuri matematice 
 Limb ăşiăcomunicare 
 Form măcuvinte 
 Busolaăn zdr van  
 Opusul cuvintelor 
 Silabe 
 Istoriaăpira ilor 
 Jocuriăeduca ionale,ăjocuriăserioase 
 Ghicitori 
 Domeniul estetic-creativ 
 Culori reci / culori calde 
 Jocuri de perspicacitate 

  
Dac ăreuşi iăs ărezolva iătoateăprovoc rileăpiratilorăve iăregasiălaăfinalăoămareăsurpriz ! 
PitiClic pirat v-aăpreg tităşiăunădesenăanimatădinăseriaădeăH.C.Andersen. 
  
Multăsuccesălaăvân toareaădeă...ăcunoştin e! 
 
Titlu: PitiClicăR t cităînăZaurania 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-pirat-la-vanatoare-de-cunostinte
http://infomediapro.ro/
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-ratacit-in-zaurania


Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  
 
CD-ul „PitiClicăr t cităînăZaurania” ofer ăpiticilorăocaziaăs ăînve eămulteălucruriăinteresanteădespreă
dinozauri jucându-se. 
CD-ulăesteăîmp r ităînăpatruăcapitole: 

 Dinozauri, 

 La muzeu, 

 Evaluare. 

 Povestea lui Minizaurus, 

Fiecare dintre cele patru capitole îi va ajuta pe cei mici : 

 s ăînve eăcuvinteănoiăşiăinforma iiădespreădinozauri, 

 s ăgândeasc ălogic, 

 s ăînve eăopera iiăsimpleădeămatematic  

 s ăfieăcreativi, 

 s ăfac ădeosebireaăîntreăbineăşiăr u, 

 s ăîşiăevaluezeăcunoştiin eleădobândite  

Copiii se vor distra în lumea dinozaurilor prin construirea unui muzeu, asocierea unor perechi de 
dinozauri,ă prină diferen iereaă unoră imagini,ă prină descoperireaă moduluiă deă aflareă aă vârsteiă unuiă
dinozaurăşiăprinăorganizareaăuneiăexpozi ii.ăVorăfiăîncânta iăs ăcolorezeăşiăs ădecupezeăplanşeădină
lumeaăfascinant ăaădinozaurilor. 

„PitiClicăr t cită înăZaurania” vaăcontribuiă laădezvoltareaă inteligen ei,ă imagina iei,ăgândiriiă logiceăşiă
abilit iloră deă crea ieă prină jocuriă şiă exerci ii,ă dară şiă îmbog ireaă culturiiă generale cu numeroase 
informa iiăşiăcuriozit iădespreădinozauri. 

Pân ăşiăp rin iiă voră fiă încânta iăs ădescopereă lucruriă interesanteăpeăcareăpoateănuă leăştiauă înc ,ă
r t cindu-se cu PitiClic în Zaurania. 

 

 

 

Titlu: PitiClicăşiăăceleă7ăminuniăaleălumii 

http://infomediapro.ro/
http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-cele-7-minuni-ale-lumii


Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
Descriere: 
 
Enigme,ă mistere,ă m re ie,ă toateă cuprinseă înă cadrulă unuiă programă captivantă şiă interesantă ceă
reuşeşteăs -i antreneze pe cei mici într-oăincursiuneăînălumeaăminunat ăaăceloră7ăminuniăaleălumiiă
antice.ăLaă totăpasulăvorăaveaădeădescoperită informa iiă inedite,ăcuriozit iăşiăvorăaveaădeărezolvată
sarciniăeducativeămeniteăs ăajuteălaădezvoltareaăindividual ăaăfiec ruiăcopil.  

 Mareaăpiramid ădinăGizeh 

 Gr dinileăsuspendateăaleăSemiramidei 

 Statuia lui Zeus din Olimp 

 Templul lui Artemis 

 Colosul din Rhodos 

 Farul din Alexandria 

 Mausoleul din Halicarnas 

Piramideăanticeăşiăsecreteleălor,ăstatuiăimpresionanteăşiătempleăm re e,ătoateăvorăstaălaăpicioareleă
celorămici.ăIarădac ăseăvorăr t ci,ănuătrebuieăs ăîşiăfac ăgrijiăc ciădrumulăleăvaăfiăluminatădeăFarulă
din Alexandriaăşiăcuăbineăvorăputeaăintraăînălumeaăfascinant ăaăgr dinilorăbabiloniene.ăPeăMunteleă
Olimp,ăîmpreun ăcuăPitiClicăvorăputeaăadmiraăStatuiaăluiăZeus,ăcelămaiătemutăzeuăalăantichit ii. 

  

Esteăoălec ieădeăistorieăcareăîmbin ăîntr-oămanier ăamuzant ăşi captivant ăelementeleădeăart ăcuă
no iuniă semnificativeă aleă unoră edificiiă reprezentativeă pentruă întreagaă lume,ă dară şiă cuă no iuniă deă
matematic ,ălimbaăromân ,ăart ăplastic ăşiăproblemeădeăperspicacitateăşiăîndemânare. 

Scenariul programului a câstigat locul Iă înă cadrulă concursuluiă deă scenariiă "Cumă s ă concepemă
materialeă didacticeămoderne",ă dină cadrulă proiectuluiă educa ională cuă acelaşiă numeă desf şurată înă
parteneriatăcuăMinisterulăEduca iei,ăCercet rii,ăTineretuluiăşiăSportului. 

 

 

 

  

http://infomediapro.ro/


 

Titlu: PitiClicăşiăcomorileădinăinimaăP mântului 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 
 

Oănou ăincursiune,ădeădataăaceastaăînăinimaăpamântului,ă leăvaădezv luiăcopiilorătaineădespreă
lumeaăascuns ăaăpeşterilor,ăaăminelorăşiăaăflorilorădeămin ,ăprecumăşiădespreăbog iileăcareăseăafl ă
aiciădeăatâ iaăani.ăDrumulăc treăinimaăp mântuluiănuăvaăfiăunulăfoarteăuşor,ăastfelăîncâtăcopiiiăvoră
parcurgeăoăserieădeălec iiăeducative,ămeniteăs ăcontribuieălaăîmbog ireaăcunoştiin elorăşiăvorăaveaă
deăparcursăoăserieădeăprovoc riăceăleăvorădeschideălocuriădeăexploratănemaiîntâlnite...   

 
Caăs ăîlăajuteăpeăPitiClic,ăs ăajung ăînăinimaăpamântului,ăcopilulăvaătrebuiăs ărezolveăoăserieădeă

exercitii propuse in acest CD, fapt ce va contribui la: 
 
 Îmbog ireaăvocabularului 
 Dezvoltarea limbajului 
 Înv areaăunorăsuneteăşiălitere 
 Desp r ireaăînăsilabe 
 Ordonarea numerelor 
 Înv areaănumerelorădeălaă1ălaă10 
 Rezolvareaăunorăopera iiămatematice 
 În elegereaămodelelor 
 M surare 
 Cunoaştereaăşiăîn elegereaălumii 
 Înv areaăculorilorăsimpleăşiăaăculorilorăcompuse 
 Dezvoltareaăsim uluiăartistic,ăjucându-se cu sunete muzicale 
 Dezvoltareaăabilit ilorădeămanipulareădeăfine eăînăvedereaăpreg tiriiăpentruăscris 

 
Legend ăşiămister,ăfâlfâitădeăaripiădeălilieciăşiăsclipiriăaleăapelorăascunse,ăculoriăşiăumbre,ăiat ăceă

vorăîntâlniămicu iiăînăaceast ăc l torieăal turiădeăprietenulălor preferat.  
Peă lang ă toateă acestea,ă PitiClică le-aă preg tită copiiloră oă nou ă surpriz ă şiă ună desenă animată

“Galoşiiăaduc toriădeănoroc”, din seria H.C. Andersen – Celeămaiăfrumoaseăpoveştiă– 200 ani.  
Iară aşaă cumă v-amă obişnuit,ă nuă lipsescă dină acestă numară nici “Pastila de ecologie” şiă jocurileă

pentruăCovoraşulăPitiClic!ă 
 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-si-comorile-din-inima-pamantului
http://infomediapro.ro/


 

Titlu: PitiClică iăEmo icaăînăgr dinaăluiăMo ăSuflet 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

Descriere: 
Scopul acestui program este acela de a oferi copilului 
posibilitateaă deă aă înv aă prină jocă s ă îşiă în eleag ă şiă s ă îşiă
controlezeăemo iile.ăEmo iileătratateăsunt: bucurie, triste e,ăfurieăşiă
fric ă ădeoareceăacesteaăpotă fiă identificateăşiădiferen iateăatâtădeă
copiii de 3-4ăaniăcâtăşiădeăceiămaiămari.ăă 

i toate acestea, pe scheletul unui program transdisciplinar, 
copilulă fiindă antrenată înă activit iă interactive deă matematic ,ă
educareaă limbajului,ă limb ă iă comunicare,ă educa ieă artistic -
plastic ăetc. 
- Copilulăvaăvedeaăc ăindiferentădeăsarcinileăînăcareăneăangaj mă
şiăsitua iile/problemeleăcuăcareăneăconfrunt măzilnic,ăînămomenteă
diferiteăsim imăemo iiădiferite.ăElăvaătrebuiăpeăparcursulăjoculuiăs ăcolectezeăemo iileătr iteăpentruăaă
le folosi mai târziu. 
- Copilulăvaăînv aăc ătoateăst rileăemo ionaleăîncepăşiăseătermin ,ăeleăputândăfiăcontrolate. 
- Copilulăvaăînv aădeăasemenea,ăc ătr ireaătuturorăemo iilorăîmbog eşteăsufletulăşiăc ăexperien aă
acumulat ăteădezvolt .ă 
 
Personajele cheie ale jocului sunt: 
- Termenul “soul” (suflet) sugereaza incarcatura emotionala a unui stil de muzica avand ca izvor 
cultural muzica afro-americanilor,ăoămuzic ăromantic ,ădeăsuflet.ăAstfel,ăpersonajulăprincipalăală
acestui CD, „MoşăSuflet”, nuăpoateăîmbr caădecâtăformaăunuiăcânt re ădeăculoare,ăalăc ruiă
prietenănedesp r ităesteăsaxofonul.ăMoşăSufletăreprezint ăexperien aăemo ional . 
- Emo ica, nepoata lui “MoşăSuflet”,ăprinăfarmeculăs uăcopil rescăfaceăcaăemo iileăcareăparăcevaă
foarteăseriosădescriseădeăc treăunăadult,ăs ădevin  multămaiăuşorădeăîn eles.ăEmo icaăreprezint ă
tinere eaăşiădescoperireaăemo ional . 
- PitiClic este personajulăcuăcareăseăidentific ăpeăparcursulăjoculuiăcopilul. 
 
Acordarea de recompense 
Pentru fiecare individ lucrurile/situa iileărecompens  difer ăcaăimportan .ăCopilulăesteăimplicatăînă
alegerea recompenselor care sunt importante pentru el, şi înv ată c ă recompenseleă celeă maiă
valoroaseăSUNTăDEăF CUTă(adic ăactivit iăpl cute)ănuăDEăCUMP RATă(obiecte).ăDup ăfiecareă
tip de joc efectuat (cu varianteleăsale)ăiăseăvorăoferiă3ăvarianteădeărecompens ădinăcareăacestaăs ă
aleag .ăPeăecranăvorăap reaătreiăop iuni:ă 

 obiecte (recomense materiale) – reprezentateădeăoăetajer ăcuăjuc rii,ă 
 laude (recompense sociale) – reprezentateădeăoăcutiu ămuzical ăcuăchei ăşiăă 
 acţiuni (activităţi preferate) – reprezentate de un album foto. 

 
Seă acord ă recompens ă şiă înă cazulă înă careă copilulă nuă aă rezolvată exerci iulă sauă nuă l-a rezolvat 
integral, apreciindu-seă faptulă c ă acestaă aă depusă efortă s ă îlă rezolveă şiă c ă aă înv ată dină acest ă
experien ădeălucru. 
 
Creştereaăîncrederiiăînăsineăşiăperseveren a 

Pe parcursul programului, aleator, în momentele în care copilul nu a mai facut nimic de ceva 
timp,ăPitiClicăîncepeăs ădiscuteăînăgândăcuăcâteăunulădintreămembriiăfamilieiăsaleă(mama, tata, 
bunicul, bunica), declarându-seăfoarteămândruădeăceeaăceăaărealizatăpân ăatunciăînăjoc,ăavândă
încredereăînăfaptulăc ăvaăreuşiăs ărezolveăcorectăexerci iul.ăIdentificându-se cu PitiClic, copilul 
juc torăvaăfiămotivat,ăvaăînv aăs ăaib ăşiăelăîncredereăînăpropriileăfor eăşiăs ăfieăperseverentăpentruă
aăreuşi.ăDe asemenea, ideea de “familie” esteăvalorizat ăînăacestăfel. 
 
Ex:   

 Mam /Tat /Bunico/Bunicule,ăsuntămândruădeămineăc ălucrez! 
 Mam /Tat /Bunico/Bunicule,ăsuntăperseverentăşiănuăm ădauăb tut! 
 Mam /Tat /Bunico/Bunicule,ăsem n cu tine! Lucrezăşiăreuşesc! 

 
 

http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic,ăDin işorăşiăZânaăM selu  

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

Descriere:  

 
Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la 
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software 
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT. 
 

Informa iileăşiă“jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de 
plecare în abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare 
deăc treăpreşcolariă(şiănuănumai). 

Înă plus,ă aceast ă tem ă esteă cuă b taieă lung ,ă urm rindă înă
perspectiv ă educareaă persoaneloră pentru a adopta 
comportamenteă alimentareă s n toase,ă schimbareaă moduluiă deă
aă priviă igienaă dentar ă înă specială şiă aă igieneiă înă generală şiă deă aă aplicaă practic,ă înă modă curent,ă
cunoştin eleădobândite.  

Utilizând acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-şiă însuşiăcunoştin eănoiăşiădeăaăexersaă
diferite deprinderi într-unăritmăpropriu,ăf r ăconstrângeri,ăeliminându-seăastfelăteamaăşiăinhibi ia. 

Programulăîşiăpropuneăs ăurm reasc ăobiectiveăstrânsălegateădeăprogramaăactivit ilorăinstructiv-
educativeădinăgr dini , cum ar fi: 

 stimulareaăşiădezvoltareaăunorăproceseăpsihiceădeăcunoaştereăşiăaăunorăcalit iăaleă
acestora; 

 îmbog ireaăbazeiăsenzorialeăaăcunoaşteriiăînăvedereaăform riiăreprezent rilorămatematiceă
corecte; 

 formareaăcapacit ilorădeăreprezentareămental ăaăimaginilor concrete din realitatea 
obiectiv ăetc. 

 informa ii 
 jocuri 
 prezent ri 
 experimente 
 demonstra ii 
 poveşti 
 activit iăinteractive 
 planşeădeăcolorat  
 tipuriădeădin i 
 alimenteăs n toaseăpentruădin i 
 cum se produce o carie 
 instrumentele medicului stomatolog 
 prieteniiădin ilor:ăpastaăşiăperiaădeădin i 
 coroborat cu: 
 exerci iiămatematice 
 no iuniădespreămul imi 

 

Situa iiăvariate: 

 la medicul stomatolog 
 la magazinul alimentar 
 în laborator  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/piticlic-dintisor-si-zana-maseluta-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic,ăDin işorăşiăZânaăM selu ă- ENG 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

Descriere:  
Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la 
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software 
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT. 
 
Informa iileăşiă “jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de 
plecare în abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare 
deăc treăpreşcolariă(şiănuănumai). 

Înă plus,ă aceast ă tem ă esteă cuă b taieă lung ,ă urm rindă înă
perspectiv ă educareaă persoaneloră pentruă aă adoptaă
comportamenteăalimentareăs n toase,ăschimbareaămoduluiădeăaă
priviă igienaă dentar ă înă specială şiă aă igieneiă înă generală şiă deă aă
aplicaăpractic,ăînămodăcurent,ăcunoştin eleădobândite.  

Utilizând acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-şiă însuşiăcunoştin eănoiăşiădeăaăexersaă
diferite deprinderi într-unăritmăpropriu,ăf r ăconstrângeri,ăeliminându-seăastfelăteamaăşiăinhibi ia. 

Programulăîşiăpropuneăs ăurm reasc ăobiectiveăstrânsălegateădeăprogramaăactivit ilorăinstructiv-
educativeădinăgr dini ,ăcumăarăfi: 

 stimulareaăşiădezvoltareaăunorăproceseăpsihiceădeăcunoaştereăşiăaăunorăcalit iăaleă
acestora; 

 îmbog ireaăbazeiăsenzorialeăaăcunoaşteriiăînăvedereaăform riiăreprezent rilorămatematiceă
corecte; 

 formareaăcapacit ilorădeăreprezentareămental ăaăimaginilorăconcreteădinărealitateaă
obiectiv ăetc. 

 informa ii 
 jocuri 
 prezent ri 
 experimente 
 demonstra ii 
 poveşti 
 activit iăinteractive 
 planşeădeăcolorat  
 tipuriădeădin i 
 alimenteăs n toaseăpentruădin i 
 cum se produce o carie 
 instrumentele medicului stomatolog 
 prieteniiădin ilor:ăpastaăşiăperiaădeădin i 
 coroborat cu: 
 exerci iiămatematice 
 no iuniădespreămul imi 

Situa iiăvariate: 

 la medicul stomatolog 
 la magazinul alimentar 
 în laborator  

http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic,ăDin işorăşiăZânaăM selu ă- FR 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

Descriere:  
Acest produs a fost realizat dupa unul din scenariile premiate la 
concursul PitiClic, concurs de scenarii pentru software 
educational organizat IN PARTENERIAT cu MedCT. 
 
Informa iileăşiă“jocurile” de pe acest CD vor constitui punctul de 
plecare în abordarea cu responsabilitate a igienei buco-dentare 
deăc treăpreşcolariă(şiănuănumai). 

Înă plus,ă aceast ă tem ă esteă cuă b taieă lung ,ă urm rindă înă
perspectiv ă educareaă persoaneloră pentru a adopta 
comportamenteăalimentareăs n toase,ăschimbareaămoduluiădeăaă
priviă igienaă dentar ă înă specială şiă aă igieneiă înă generală şiă deă aă
aplicaăpractic,ăînămodăcurent,ăcunoştin eleădobândite.  

Utilizând acest CD interactiv, copilul are avantajul de a-şiă însuşiăcunoştin eănoiăşiădeăaăexersaă
diferite deprinderi într-unăritmăpropriu,ăf r ăconstrângeri,ăeliminându-seăastfelăteamaăşiăinhibi ia. 

Programulăîşiăpropuneăs ăurm reasc ăobiectiveăstrânsălegateădeăprogramaăactivit ilorăinstructiv-
educativeădinăgr dini , cum ar fi: 

 stimulareaăşiădezvoltareaăunorăproceseăpsihiceădeăcunoaştereăşiăaăunorăcalit iăaleă
acestora; 

 îmbog ireaăbazeiăsenzorialeăaăcunoaşteriiăînăvedereaăform riiăreprezent rilorămatematiceă
corecte; 

 formareaăcapacit ilorădeăreprezentareămental ăaăimaginilor concrete din realitatea 
obiectiv ăetc. 

 informa ii 
 jocuri 
 prezent ri 
 experimente 
 demonstra ii 
 poveşti 
 activit iăinteractive 
 planşeădeăcolorat  
 tipuriădeădin i 
 alimenteăs n toaseăpentruădin i 
 cum se produce o carie 
 instrumentele medicului stomatolog 
 prieteniiădin ilor:ăpastaăşiăperiaădeădin i 
 coroborat cu: 
 exerci iiămatematice 
 no iuniădespreămul imi 

 

Situa iiăvariate: 

 la medicul stomatolog 
 la magazinul alimentar 
 în laborator 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://infomediapro.ro/


 
 
Titlu: S ăpornimălaădrum!ă– Mijloace de transport 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

AcestăCDăpropuneăoănou ăîntâlnireăcuăPitiClicămenit ăs ăîiăajuteăpeăceiămiciăs ădescopereăînc ă
pu inădinălumeaăînăcareătr iesc,ăşiădeăceănu,ăs ăînve eăs ăseădescopereăşiăs ăseădefineasc ăpeăeiă
înşişi.ă 

Deăaceast ădat ,ăcâtevaămijloaceădeătransportăauăprins via .ăCuăbucurieăşiăvoieăbun ,ăcopilulăesteă
condusă deă c treă acesteaă într-oă c l torieă plin ă deă amuzamentă şiă esteă angrenată înă diverseă
experien eădeăînv areădinămaiămulteădomenii: 

 Domeniulăesteticăşiăcreativ. 
 Domeniulălingvisticăşiăliterar; 
 Domeniulăştiin elor; 
 Domeniulăomăşiăsocietate; 

Ceăînv m: 

 No iuniănoiălegateădeămijloaceleădeătransportăşiăutilitateaăacestora; 
 No iuniădeăcunoaştereăaămediuluiă(plante,ăanimale,ăactivit iăspecificeă

anotimpurilor); 
 Reguliădeăcircula ieărutier ăimportanteălaăaceast ăvârst ; 
 Reguli de comportament în diverse mijloace de transport în comun; 
 Luareaădeciziilorăînăfunc ieădeăanumiteăcriterii; 
 Educa ieămuzical ; 
 Educa ieăartistico-plastic ; 
 Dezvoltarea empatiei; 
 Matematic ăprinăexerci ii; 
 Gândireăecologic ; 
 Logic ; 
 Perspicacitate. 

 
 
 
  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/sa-pornim-la-drum-mijloace-de-transport
http://infomediapro.ro/


Titlu: Un weekend cu PitiClic! 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 

PitiClic s-aăîntorsădinăminunataăvacan ădeăvar ăpetrecut ăînăstr in tate,ăundeăaăînv atăatâtădeă
u orăLimbaăEnglez .ăAcumăvreaăs ăv ăinviteăs ăpetrece iăunăweekendăal turiădeăelă iădeăfamiliaăluiă
şiăs ăv ăînve eăşiăpeăvoiăaceast ălimb .  

"Da!ăVe iăînv aăfoarteăuşorăEnglezaăal turiădeăPitiClic!ăParcurgândăacestăCDăve iădescoperiăună
cadruămirificădeăvacan ,ăimaginiăanimate,ăelementeănoiăşiămulteăsurprize. 

PitiMobilulăneăvaăduceălaăcasaăbunicilor,ăneăvomăjucaăîmpreun ă iăve iăfiăsurprin iăcâtădeău orăviăseă
vaăp reaătotul!ăUiteăcâteălucruriănoiă iăfascinanteăv-amăpreg tit:  

Pesteă100ăcuvinteăşiăexpresiiănoiăînălimbaăenglez ădespre: 

 Membrii familiei 
 Îmbr c minte 
 Juc rii 
 Vesel ăşiătacâmuri 
 Legume 
 Alimente 
 Flori 
 Fructe 
 Animaleăşiăp s riădomestice 
 Numere de la 1 la 10 
 Culori 
 P r ileăcorpului 

Muzic ăşiămişcareăpeăCovoraşulăPitiClic,ăorientareăspa ial ăEduca ieăecologic ăŞiămulteămulteăalteă
surprize....ă Pentruă c ă joacaă esteă preferataă copiilor,ă amă îmbinată alaturiă deă aceastaă celeă maiă
eficiente metodeădeă înv are,ăpentruăaăcreaăceaămaiăbun ă re et ăpentruădistrac ie,ăamuzament,ă
imagina ie,ăcreativitateă iădorin ădeăaăînv aăprinăjocă! 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/un-weekend-cu-piticlic
http://infomediapro.ro/


Titlu: Visul lui PitiClic 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

Descriere: 

Deă aceast ă dat ,ă ceiă miciă îlă voră înso iă peă PitiClică înă minunataă Lumeă aă Fructelor,ă undeă seă voră
împrieteni cu frumoasa Prin es ăaăacestuiăregat.ăPeăt râmulăpomiloră fructiferi,ăceiămiciăvorăaveaă
multeă sarciniă deă rezolvat,ă iară caă premiuă voră câştigaă dreptă trofeeă diverseă fructe,ă careă leă voră
deschideăpor ileăPalatuluiăPrin esei. 

Neăvomăjucaăîmpreun ăcuăno iuniăde: 

 matematic ă(opera iiămatematice,ănumereăşiănum rat), 
 limbaăromân ă(îmbog iteaăvocabularului,ădespar ireaăînăsilabe), 
 limbaăenglez ă(no iuniădespreăanotimpuriăşiăfructe), 
 inteligen aă(saăpunemălogicaăinălocădeăinteligenta ănuăputemăspuneănotiuneădeăinteligenta)ă

şiăperspicacitate , 
 art ă– culoriăşiăforme 

 

Deăasemeneaăcopiiiă vorăexperimentaămulteă lucruriă interesanteă înăplanşeleădeă lucruă introduseă înă
CD. 

  

"Visulă luiăPitiClic"ă îiă vaăajutaăpeăcopiiă s ă îşiădezvolteăabilit ileădeăcomunicare,ăcreativitatea,ăvoră
reuşiăs ăîşiăîmbog easc ăvocabularulăprinăcuvinteănoiăşiăvorăfaceăfa ăunorăprovoc riăinteresanteă
careăleăvorăstârniăcuriozitateaădeăaădescoperiăînăpermanen ăcevaănou. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic/piticlic/visul-lui-piticlic
http://infomediapro.ro/


Titlu: Covora ulăPitiClic 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: 

InfomediaăProăareăpl cereaăs ăv ăprezinteăoăinova ieăînădomeniulăsoftware:ăCovoraşulăPitiClic. 
Acestăprodus,ăunicăpeăpia aădinăRomânia,ăreprezint ăoămetod ănou ăşiăinedit ăprinăcareăcopiiiă
interac ioneaz ăcuăcalculatorul,ăînăscopăeducativ.ăCovoraşulăPitiClicăseăadreseaz ăcopiilorăcuă
vârsteăcuprinseăîntreă3ăşiă7ăaniăsiăofer ăacestoraăposibilitateaădeăaăfaceămişcareăînătimpăceăînva ă
lucruriănoi,ăp şindăpeăcovoraş,ăfaptăcareăleăvaădezvoltaădorin aădeăaăfiăactiviăînc ădeămici.ăCopiiiăvoră
fiăpliniădeăenergieăşi vorădescoperiăceădistractivăesteăs ăfaciămişcareăal turiădeăPitiClicăACTIV. 

Pachetulă cuprindeă programeă educa ionaleă multimediaă conceputeă înă conformitateă cuă programaă
şcolar .ăAcesteaăsuntămeniteăs ăajuteăla: 

 aprofundareaăno iunilorădeăorientareăînăspa iu 
 dezvoltareaăcalit ilorămotrice,ăsim ulăechilibrului,ăreflexeleăşiăreac iileărapide 
 copilulăînva ălucruriănoiăşiăinteresante,ăseăjoac ăşiăfaceămişcareăînăacelaşiătimp. 

 
Jocurileăauălaăbaz : 

 no iuniădeămatematic  
 forme geometrice 
 numerele de la 0 la 10 
 orientareăînăspa iu 
 recunoaştereaăanimalelor 
 opera iiăcuămul imi 
 şiă....ămulteăaltele 

 
Caracteristici: 

 compatibil PC (Windows XP/Vista/Windows 7) 
 suprafa ădurabil  
 format mare 
 8ăbutoaneăpentruădirec ii 
 alimentare direct de la portul USB al calculatorului 
 dimensiuni: 81 x 91 cm 
 suprafa ădeăjoc:ă80ăxă80ăcm 
 lungime cablu USB: 1.8 m 
 numar total de butoane: 10 
 senzitivitate: medie 

 
 
 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-activ/piticlic-activ/covorasul-piticlic
http://infomediapro.ro/


Avantajeleăutiliz riiăCovoraşuluiăPitiClic: 
 interac iuneăcuăcalculatorul 
 înv areaăşiăaprofundareaădeăcunoştin e 
 dezvoltarea activit iiăintelectuale 
 stimulareaăcopiilorăs ăfac ămişcare 
 jocuriăinteresanteăşiăcreative 
 utilizareaătimpuluiăînămodăpl cutăşiăutil 
 instalareărapid ăşiăutilizareăfacil  
 pretabilăşiăpentruăcopiiiăcuănevoiăspeciale 
 interfa ăprietenoas  
 suportăpentruăp rin iăînăeduca iaăcopiilor 

 
Mod de Utilizare:  
 
       CovoraşulăPitiClicăînlocuieşteăclasicaătastaturaăşiămouse-ul oferind copilului posibilitatea de a 
lansaăaplica iiă înăcalculatorăapasândăpeă t lpi eleă imprimateăpeăcovoraş.ăCopiiiăvoră fiă încânta iăs ă
descopereă animaleă ascunse,ă s ă compun ă melodii,ă s ă conturezeă formeleă unoră animaleă siă s ă
descopereăoămul imeădeăalteă jocuriămeniteă s ă dezvolteă dorin aă loră deămişcare.ă Utilizareaănoiloră
tehnologiiăîmbinateăcuănoileămetodeăeducativeăvinăînăajutorulăeduca iei,ăcareălaărândulăeiătrebuieăs ă
seăadaptezeăşiăs ă in ăpasulăcuăprocesulădeădezvoltareăcontinu . 
 
Infomediaă Proă şi-aă dedicată întreagaă aten ieă asupraă educa ieiă copiilor,ă concentrându-şiă toateă
eforturileă înă dezvoltareaă deă solu iiă educa ionaleă careă s ă vin ă atâtă înă sprijinulă p rin iloră câtă şiă ală
cadreloră didactice.ă Pentruă c ă neă dorimă totă ceă esteă maiă bună pentruă copiiiă nostriă laă felă caă şiă
dumneavoastr ,ăvomăcontinuaăs ăoferimăînăpermanen ăsolu iiănoiăşiăeficente,ăînăconcordan ăcuă
dezvoltareaătehnologic . 
 
Produsele oferiteădeănoiăsuntemăconvinşiăc ăseăvorăridicaălaănivelulăaştept rilorădumneavoastr ăiară
pentruăoriceădetaliiătehniceăcâtăşiăcomercialeăv ăst măcuămareăpl cereălaădispozi ie. 
 
Cuănoiăcopiiiădumneavoastr ăcâştig ăterenăamuzându-se! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Titlu: Tablou cu ceas - Clovn 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 
de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 
 Ceas de asamblat – obtinem un original ceas de perete functional 
 CD cu joc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!” 

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa 

citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat? 

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi: 

 Picteaza tabloul 
 Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia 

in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei 
 Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas. 
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa 
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se. 
Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si 
jumatate". PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida 

si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc... 

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a 

masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.  

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de 

gandire si de reactie, precum si istetimea.  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-clovn
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu ceas - Floare 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 
 Ceas de asamblat – obtinem un original ceas de perete functional 
 CD cu joc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!” 

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa 

citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat? 

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi: 

 Picteaza tabloul 
 Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia 

in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei 
 Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas. 
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa 
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se. 
Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si 
jumatate". PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida 

si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc... 

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a 
masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.  

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de 
gandire si de reactie, precum si istetimea.  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-floare
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu ceas - Iepure 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 
 Ceas de asamblat – obtinem un original ceas de perete functional 
 CD cu joc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!” 

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa 

citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat? 

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi: 

 Picteaza tabloul 
 Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia 

in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei 
 Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas. 
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa 
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se. 
Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si 
jumatate". PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida 

si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc... 

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a 
masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.  

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de 
gandire si de reactie, precum si istetimea.  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-iepure
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu ceas - PitiClic 

Adresabilitate:   GR DINI ,ăPREG TITOARE 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 
 Ceas de asamblat – obtinem un original ceas de perete functional 
 CD cu joc pentru PC “Invatam sa citim orele la ceas!” 

Ne uitam la ceas in fiecare zi de nenumarate ori si totusi, cand vine vorba sa invatam copilul sa 

citeasca ceasul, ne blocam. Cum sa il invatam ceva ce noi nu mai stim cum am invatat? 

Copilul poate obtine acum un frumos ceas in doar in trei pasi: 

 Picteaza tabloul 
 Fixeaza pe spatele panzei mecanismul inclus de ceas prin simpla pozitionare a acestuia 

in orificiul predecupat si apoi insurubarea pe fata a piulitei 
 Pozitioneaza limbile ceasului pe fata tabloului introducandu-le pe axul mecanismului 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programelul educativ pentru invatat la ceas. 
Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia Pro, ajuta copilul sa 
invete citirea orelor la ceas intr-un mod placut, distractiv, sa invete jucandu-se. 
Copilul va invata ora fixa (cand minutarul este la 12), dar si ce inseamna si cand este "si 
jumatate". PitiClic, extraterestrul galben cu mot, il va insoti pe parcursul intregului joc si il va ghida 

si ajuta acolo unde este nevoie. Pentru ca pentru copil totul este un joc... 

Ceasul educativ-interactiv conceput special pentru copii, dezvolta intelegerea notiunii de timp si a 
masurarii sale, oferind o metoda originala de invatare a functionalitatii ceasului.  

Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte manualitatea si capabilitatile logice, viteza de 
gandire si de reactie, precum si istetimea. 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-ceas-piticlic
http://infomediapro.ro/


Titlu:  ABECEDAR INTERACTIV_partea a II a_ver 3.0 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

Descriere:   

A,ăB,ăC,ăD...alfabetulăeăuşorăşiăîlăînvã măcuăspor! 

ChiChic,ăşoricelulănostruăgr su ăşiămovăesteăpreg tit!ăAlatur -te lui 
pentruă oă nou ă experien ,ă înă lumeaă Abecedarului.ă Sunetele,ă
silabele,ă cuvintele,ă propozi iileă devină dintr-oă dat ă tovar şiiă t iă deă
joac ,ăajutându-teăpeănegânditeăs ăîn elegi,ăs ăînve i. 

Marele avantaj al acestui program este acela c ă to iă copiiiă potă
folosiăcon inutulăinforma ionalălaăunănivelăpropriu,ăîlăpotăachizi ionaă
într-un ritm personal, ceea ce contribuie la sporirea stimei de sine 
şiăaăîncrederiiăînăfor eleăproprii. 

   ChiChică propuneă copiiloră 16ă jocule eă careă s ă leă fieă sprijin la începutul lor de drum în 
cunoaştereaăcitituluiăşiăscrisuluiăcorect: 

 S ăînv măliteraăH; 

 ScriereaăcuăMăînainteădeăPăşiăB; 

 S ăînv măliteraăV; 

 S ărecapitul mălitereleăH,ăB,ăV; 

 S ăînv mălitereleăFăşiăG; 

 S ăînv mălitereleăJăşiăZ; 

 S ăînv măgrupurile de litere GE, GI; 

 S ăînv măgrupurileădeălitereăCHE,ăCHI; 

 S ărecapitul măgrupurileădeălitereăînv ate; 

 S ăînv măîmpreun ăliteraăX; 

 S ăînv mălitereleăKăşiăQ; 

 Alfabetul limbii române; 

 Limbaăromâneasc ,ădeăGeorgeăSion; 

 S ăînv măgrupurileădeălitereăGHE, GHI; 

 S ăînv mălitereleăWăşiăY. 

Programulăajut ălaăîmbog ireaăvocabularuluiăactivăcuătermeniădinădomeniileăstudiate,ăcopiiiăavândă
posibilitateaăs ăfoloseasc ăcalculatorulăînăscopăeducativ,ădeterminandu-iăastfelăsaărenun eălaă
acele jocuri care, pe lang ăfaptulăc ănuăeduc ,ăincit ălaăviolen . 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://infomediapro.ro/


Titlu:  ABECEDAR INTERACTIV – Lec iiămultimediaăpentruăclasaăIă(ver. 3.0)  partea I 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

A,ăB,ăC,ăD...ăalfabetulăeăuşorăşiăîlăînvã ãmăcuăspor! 

Programulă cuprindeă 15ă lec iiă prezentateă subă formaă deă jocule e care îi vor ajuta pe copii sâ 
în eleagãăliterele,ăsilabele,ăcuvintele,ăpropozi iile: 

 Ghiceşteăcuiăapar inăobiectele 

 Sunet,ăsilab ,ăcuvânt,ăpropozi ie 

 Înva ăcuămineălitereleăAăşiăMăşiăcuvinteleăcareăpotăfiăformateăcuăele 

 S ăînv mălitereleăUăşiăN 

 S ăînv mălitereleăRăşiăE 

 S ăînv mălitereleăIăşiăO 

 Silabe 

 S ăînv mălitereleă ăşiăT 

 S ăînv mălitereleăCăşiăL 

 Grupurile de litere CE, CI 

 S ăînv măliteraă  

 S ăînv mălitereleăÎăşiăÂ 

 S ăînv mălitereleăSăşiăŞ 

 S ăînv mălitereleăDăşiăP 

 S ărecapitul mălitereleă ,ăŞ,ăS,ăD,ăP 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/abecedar-interactiv-lectii-multimedia-pentru-clasa-i-partea-i
http://infomediapro.ro/


Titlu:  Academia Dubluclic 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Un reportaj MULTIMEDIA pentru a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie... 

Aceast ă serieă deă CD-uriă multimediaă reprezint ă oă sanşaă pentruă caă eleviiă s ă interac ionezeă cuă
materiale,ăresurseăşiăinforma iiăaleăgenera ieiălor. 

Profesorii inovatoriă şiă eleviiă loră împ rt şescă oă rela ieă unic .ă Cuă câtă maiă creativeă suntă lec iileă
dumneavoastr ,ăcuăatâtămaiăinteresa iădevinăeleviiăşiăcuăatâtădevineămaiăproductivătimpulăpetrecută
împreun . 

 "Descoperiri" - "Circuitul electric" 

 "Misterele limbii române" - cum se scrie corect 

 "Micul artist" - cumăs ădesen măpeăîntuneric 

 "Micaăgospodin " 

 "Indemânareătehnic " 

 Micul autor de "Benzi desenate" 

 Lec iaădeăenglez  

 CuăDubluCLICălaăoraădeăŞTIIN E 

 JOCURI 

 "Ascute- iămintea"ă- testădeăcultur ăgeneral  

 O plimbare MULTIMEDIA prin diferite domenii

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/academia-dubluclic
http://infomediapro.ro/


Titlu:  Când voi fi mare voi fi...bogat – versiune integrala 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:   

Exista el puti  două varia te de a rește opii prosperi. Pri a și ea ai ușoară este să e tra sfor a  
in spo sorii lor si sa le asigura  tot e isi dores , fara a ei să fie evoiti să fa ă eva. A doua varianta, mai 

difi ilă, dar ai e efi ă, este să-i î văță  pri ipiile de do a dire a prosperității și odul i  are 
functioneaza economia si finantele. 

Scopul principal al seriei de povesti de educatie financiara “Cand voi fi mare voi fi... BOGAT” 
esteăs ăconstruiasc ă laăcopiiă comportamenteă financiareăs n toaseăcareăs -iăajuteă înăviitor.ăS -i 
înve eăs ăeconomiseasc ,ăs ăaibaăspirităantreprenorială iăs ă investeasc ă inteleptăsiăcuă iscusin ă
banii,ăfiindăînăacela iătimpăsiăgenero i. 

Ilustra iileăgraficeăpentruăfiecareăcadruă iălecturaăcald ădauăposibilitateaăfiecaruiăcopilăs ăîn eleag ă
povestea indiferent de canalul de comunicare preferat de acesta, vizual sau auditiv.  

In varianta “start” deăutilizareă aă aplicatieiă copilulă poateă derulaă inainteă iă inapoiăpaginileă pove tiiă
întocmai ca într-oăcarteătip rit . 

Varianta „autoplay” deă lecturaă aă pove tiloră ofer ă p rin iloră posibilitateaă s ă opreasc ă derulareaă
pove tiiăpentruăaăoferiăexplica iiăcopiilorăsauăs ăr spund ăintrebarilorăadresateădeăcopii. 

Seria povestilor de educatie financiara contine 6 povesti: 

Povestea 1- Recâ tigareaăbog iei 

Povestea 2 – Mira, rabojul fermecat si regula celor 10 galbeni 

Povestea 3 – Zidarul Petre si Banutul Fermecat 

Povestea 4 – Invataturile zidarului Petre 

Povestea 5 – Visul lui Ionica 

Povestea 6 – Cand voi mare voi fi...BOGAT

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/copil-bogat-versiune-integrala
http://infomediapro.ro/


Titlu:  ÎMP R IREAăcuăMatix 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Învata împartirea împreuna cu Matix! Alege un personaj, fa un clic si vei pleca în calatorie însotit 
de unul din prietenii lui Matix. Trebuie sa aduni puncte, care la jocul final se vor transforma în 
vieti. Pentru 10 puncte primesti o viata. Cu cât ai mai multe vieti, cu atât mai mult te poti juca! 
Punctele acumulate la joc le vei regasi în top, daca obtii un rezultat bun! 

Vei învata împartirea urmând o metoda pedagogica din patru pasi pentru fiecare tabla a 
împartirii: 

 repetarea impartirii, 

 punerea semnului corect ("=" sau "≠"))ăîntreăoăîmpartireădataăsiăunărezultatădat,ăcuă
verificarea raspunsului prin proba înmultirii, 

 alegerea raspunsului corect dintre cele date (tip grila), 

 rezolvare de împartiri, alese aleator.  

 Dupa ce îsi alege tabla împartirii pe care doreste sa o învete, pleaca în calatoria 

cunoasterii însotit de unul din prietenii lui. 

 La sfârsit îl asteapta un joc foarte atractiv. 

 Se bazeaza pe învatarea prin cooperare si joc 

 Metoda de învatare a tablei împartirii, superb îmbinata cu jocuri atractive si distractive! 

 Metoda de învatare a împartirii din patru pasi fixeaza temeinic si logic rezultatul 

 CD pentru stimularea proceselor memoriei si dezvoltrea capacitatilor si procedeelor 

imaginative 

 CD pentru dezvoltarea proceselor gândirii logice ale operatiilor matematice: înmultirea si 
împartirea.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/impartirea-cu-matix
http://infomediapro.ro/


Titlu: DubluClic JOACA-TE SI DESCOPERA CU E.U. 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala, 
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa 
asociezi corect numele cu tara. 

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe 
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole. 

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori), 
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la 
opere. 

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si 
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare. 

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care 
ii vei putea cheltui la ultimul capitol. 

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba 
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva. 

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE. 

Obiective: 

 Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E. 

 Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana 

prin activitati de compunere si descompunere a hartii 

 Cunoasterea valorilor europene 

 Cunoasterea institutiilor europene 

 Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului 

 Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale 

 Abilitatea de a realiza rationamente complexe.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/joacate-si-descopera-cu-uniunea-europeana-ro
http://infomediapro.ro/


Titlu: DubluClic JOACA-TE SI DESCOPERA CU E.U. - EN 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala, 
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa 
asociezi corect numele cu tara. 

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe 
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole. 

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori), 
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la 
opere. 

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si 
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare. 

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care 
ii vei putea cheltui la ultimul capitol. 

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba 
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva. 

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE. 

Obiective: 

 Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E. 

 Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana 

prin activitati de compunere si descompunere a hartii 

 Cunoasterea valorilor europene 

 Cunoasterea institutiilor europene 

 Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului 

 Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale 

 Abilitatea de a realiza rationamente complexe.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/play-and-discover-with-the-europen-union-en
http://infomediapro.ro/


Titlu: DubluClic JOACA-TE SI DESCOPERA CU E.U. - FR 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   

Ghici unde sunt - Vei afla informatii despre tarile Uniunii Europene (asezare geografica, capitala, 
limba, moneda) si te vei juca incercand sa le asezi la locurile lor pe harta Europei sau sa 
asociezi corect numele cu tara. 

Ce este UE - Vei afla informatii despre istoricul UE, institutii si simboluri si te vei juca cu EU, pe 
care va trebui sa-l ajuti sa ajunga la un turn, parcurgand un traseu plin de obstacole. 

Personalitati - Vei afla informatii despre mari personalitati europene (scriitori, pictori, sculptori), 
despre viata si opera lor si te vei juca incercand sa potrivesti cartile la autorii lor sau numele la 
opere. 

Eu si ceilalti - Vei afla cateva dintre drepturile copilului si te vei juca incercand sa descoperi si 
sa potrivesti drepturile la imaginile corespunzatoare. 

La toate jocurile de la aceste capitole, daca vei rezolva corect sarcinile vei castiga euro, pe care 
ii vei putea cheltui la ultimul capitol. 

In excursie - aici vei putea cheltui banii stransi la celelalte capitole. La informatii, te vei plimba 
prin tarile Uniunii Europene unde poti vizita diverse obiective din tara respectiva. 

Jocul consta in adunarea celor 27 de steaguri ale tarilor membre UE. 

Obiective: 

 Cunoasterea de catre scolarii mici a unor elemente esentiale legate de U.E. 

 Exersarea deprinderii de a lucra cu harta Europei pentru a identifica orice tara europeana 

prin activitati de compunere si descompunere a hartii 

 Cunoasterea valorilor europene 

 Cunoasterea institutiilor europene 

 Cunoasterea si respectarea drepturilor copilului 

 Promovarea dimensiunii interculturale si a diversitatii culturale 

 Abilitatea de a realiza rationamente complexe.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/joue-et-decouvre-avec-european-union-fr
http://infomediapro.ro/


Titlu: DubluClic Magazin MULTIMEDIA Interactiv 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  

Un reportaj MULTIMEDIA pentru a descoperi un loc, un sport, o pasiune, o meserie... 

Aceasta serie de CD-uri multimedia reprezinta o sansa pentru ca elevii sa interactioneze cu 
materiale, resurse si informatii ale generatiei lor. 

Profesorii inovatori si elevii lor impartasesc o relatie unica. Cu cat mai creative sunt lectiile 
dumneavoastra, cu atat mai interesantidevin elevii si cu atat devine mai productiv timpul petrecut 
impreuna. 

 "Descoperiri" - "Stele si constelatii" 

 "Misterele limbii romane" - cum se scrie corect 

 "Micul artist" - cum sa desenam pe intuneric 

 "Mica gospodina" 

 "Indemanare tehnica" 

 Micul autor de "Benzi desenate" 

 Lectia de engleza 

 Cu DubluCLIC la ora de STIINTE 

 JOCURI 

 "Ascute-ti mintea" - test de cultura generala 

 O plimbare MULTIMEDIA prin diferite domenii 

 Jocuri atractive 

 Un mare capitol educativ pentru a completa programa scolara 

 Natura si arta - un univers de explorat... si multe altele! 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/magazin-multimedia-interactiv
http://infomediapro.ro/


Titlu: MATEMATICA PENTRU CLASA I (ver. 3.0) - partea I 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Acestăprogramăseăadreseazãăcopiilorăcareătocmaiăîncepăşcoala,ăavândăcaăscopăprincipalăformareaă
unei gândiri matematice logice, formarea motiva ieiă pentruă studiereaă matematiciiă caă domeniuă
relevantă pentruă via aă social ,ă manifestareaă tenacit ii,ă aă perseveren ei,ă aă capacit iiă deă
concentrareăşiăaăaten ieiădistributive,ădezvoltareaă ini iativei,ăaăuneiăgândiriădeschise,ăcreative,ăaă
independen eiăînăgândireăşiăînăac iune. 

 Lec iileăpredateădeăşoricelulăChiChic: 

 Recunoaştereaăculorilor 

 Stânga,ădreapta.ăOrientareăspa ial  

 Înalt, mijlociu, scund 

 Uşor,ăgreu.ăApreciereaăgreut ii 

 Aproape-departe;ăafar -în untru;ăpe-sub-între 

 Linii orizontale, oblice, verticale 

 Figuri geometrice plane 

 Figuriăînăspa iu 

 Mul imi 

 Numera iaă0-10 

 Ordonareaăcresc toareădeălaă0ălaă10 

 Ordonareaădescresc toareădeălaă10ălaă0 

 Adunareaăşiăsc dereaăcuă0,ă1ăşiă2ăunit i 

   P rin iiăpotăurm riătotătimpulărezultateleăcopiluluiăprină intermediulăunuiămodulădeăanaliz ăpusălaă
dispozi ieădeăc treăprogram.ăModalitateaădeăînv areăesteăunaănou ăşiăextremădeăatractiv :ăprină
exploatareăşiăinvestigare,ănuăprinămemorareăşiărepetare. 

Lec iileăsuntăconformeăcuăprogramaăşcolar .

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-clasa-i-partea-i
http://infomediapro.ro/


Titlu: MATEMATICA PENTRU CLASA I (ver. 3.0) - partea a-II-a 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Acestăprogramăseăadreseazãăcopiilorăcareătocmaiăîncepăşcoala,ăavândăcaăscopăprincipalăformareaă
uneiă gândiriă matematiceă logice,ă formareaă motiva ieiă pentruă studiereaă matematiciiă ca domeniu 
relevantă pentruă via aă social ,ă manifestareaă tenacit ii,ă aă perseveren ei,ă aă capacit iiă deă
concentrareăşiăaăaten ieiădistributive,ădezvoltareaă ini iativei,ăaăuneiăgândiriădeschise,ăcreative,ăaă
independen eiăînăgândireăşiăînăac iune. 

 Lec iileăpredateădeăşoricelulăChiChic: 

 Recunoaştereaăculorilor 

 Stânga,ădreapta.ăOrientareăspa ial  

 Înalt, mijlociu, scund 

 Uşor,ăgreu.ăApreciereaăgreut ii 

 Aproape-departe;ăafar -în untru;ăpe-sub-între 

 Linii orizontale, oblice, verticale 

 Figuri geometrice plane 

 Figuri înăspa iu 

 Mul imi 

 Numera iaă0-10 

 Ordonareaăcresc toareădeălaă0ălaă10 

 Ordonareaădescresc toareădeălaă10ălaă0 

 Adunareaăşiăsc dereaăcuă0,ă1ăşiă2ăunit i 

   P rin iiăpotăurm riătotătimpulărezultateleăcopiluluiăprinăintermediulăunuiămodulădeăanaliz ăpusălaă
dispozi ieădeăc treăprogram.ăModalitateaădeăînv areăesteăunaănou ăşiăextremădeăatractiv :ăprină
exploatareăşiăinvestigare,ănuăprinămemorareăşiărepetare. 

Lec iileăsuntăconformeăcuăprogramaăşcolar .

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-clasa-i-partea-ii
http://infomediapro.ro/


Titlu: Matematica pentru pregatitoare 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  

Lumeaăcirculuiăesteăfascinant .ăLuminiăşiăumbre,ăanimaleăşiăacroba i,ăneăîncânt ăşiăneăfacăs ă
sim imădeăfiecareădataăaceeaşiăbucurieădeăaăleăvedea.ăPitiClicăs-a decis ca pe parcursul acestui 
CDăs ăleăarateăprietenilorăs i,ăcopiii,ăoăparteădinăactivit ileădesfaşurateăînăspateleăscenei,ăfar ădeă
careăspectacoleleănuăarăputeaăs ăaibaăloc. 
 
Copiiiăvorăcontribuiăşiăvorăajutaăactiveăla:ă 

 Preg tireaătransportuluiădresorilor,ăanimalelorăşiăaăhraneiăacestora:ănumere,ăcompunereaă
şiădescompunereaănumerelor  

 Însotiereaătransportuluiăc treăurm toareaădestina ieădeăspectacol:ănumere,ăveciniiă
numerelor  

 Grupareaăanimalelorăînăcuşti:ămul imiădeăelemente 

 Preg tireaăunuiănum rădeădresur :ăseriiădeăelemente 

 Repeti iileăjongleriilorăclovnilorăhazlii:ăpozi ionareaăîn spa iu 

 Repeti iileănumerelorăc eilorăacroba i:ăm surareăcuăetaloane 

  
Dac ăvorăfiăal turiădeăPitiClicăpân ălaăsfârşităşiădac ăvorărezolvaăcorrectăexerci iileăpropuse,ăcopiiiă
vorăfiărecompensa iăcuădiploma:ă“Celămaiăiste ămatematician” !ăşiămulteădintreăactivit iăpotăfiăjucateă
cuăCovoraşulăPitiClic! 
 
Culoare,ămuzic ,ăfarmecăşiăcon inutăeducationalăintegral,ăiat ăceăv ăpropuneăacestănouăCDădedicată
claseiăpreg titoare! 
 
Ariaăcurricular ă– Matematic ăşiăştiin eăaleănaturiiă- disciplinaăMATEMATIC ăŞIăEXPLORAREA 
MEDIULUI 
Ariaăcurricular ă– Art ăşiătehnologiiă- disciplinaăTEHNOLOGIIăDEăINFORMAREăŞIăCOMUNICAREă
(JOCUL CU CALCULATORUL) 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matematica-pentru-pregatitoare
http://infomediapro.ro/


Titlu: MATIX MATEMATICA PT CLS. a- III-a si a- IV- a 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  

CD-ul contine peste 1500 de exercitii si probleme de mtematica pentru clasele a III-a si a IV-a, 
intr-un cadru stimulativ, imbinate cu un superb joc de actiune pentru copii. 

Jocul educativ MATIX urmareste programa scolara pentru clasele a IIIa si a IVa. 

Acum 5.000 de ani, Bebel a pornit sa cucereasca spatiul. In drumurile sale l-a intalnit pe marele 
Intelept care i-a spus: 

"Daca vrei sa ajungi stapanul tuturor planetelor si sa primesti titlul de Matix, trebuie mai intai sa 
inveti matematica!" Bebel trebuie sa raspunda la intrebari si sa castige astfel vieti pentru a putea 
sa se lupte cu locuitorii planetelor. 

 Mercur - Numere naturale 

 Venus - Adunarea numerelor naturale 

 Pamant - Scaderea numerelor naturale 

 Marte - Inmultirea numerelor naturale 

 Jupiter - Impartitrea numerelor naturale 

 Saturn - Probleme 

 Uranus - Unitati de masura 

 Neptun - Elemente de geometrie 

 Pluto – Logica/Fractii 

 Soare – Sclipiri

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matix-matematica-pentru-clasele-iii-si-iv
http://infomediapro.ro/


Titlu: MATIX 3 INVATAM  RAPID INMULTIREA (pentru clasa a IIIa) 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere:  

Matix, în clasa a III-a învata înmultirea urmând o metoda pedagogica din patru pasi pentru 
fiecare tabla a înmultirii: 

 ordonarea crescatoare, 

 adunarea repetata, 

 alegerea raspunsului corect dintre cele date (tip grila), 

 rezolvare de înmultiri, alese aleator. 

Dupa ce îsi alege tabla înmultirii pe care doreste sa o învete, pleaca în calatorie însotit de unul 
din prietenii lui. În gradina sub umbra petalelor florilor este însotit de albine, paianjeni, fluturasi, 
furnicute si buburuze. În apa este însotit de pesti, scoici, caracatite, caluti de mare si melci. La 
sfârsitul fiecarei înmultiri pe Matix îl asteapta un joc foarte atractiv. 

 

Dupa ce îsi alege tabla împartirii pe care doreste sa o învete, pleaca în calatoria cunoasterii 
însotit de unul din prietenii lui. 

La sfârsit îl asteapta un joc foarte atractiv. 

 Se bazeaza pe învatarea prin cooperare si joc 

 Metoda de învatare a tablei înmultirii, superb îmbinata cu jocuri atractive si distractive ! 

 Metoda de învatare a înmultirii din patru pasi fixeaza temeinic si logic rezultatul 

 CD pentru stimularea proceselor memoriei si dezvoltrea capacitatilor si procedeelor 
imaginative 

 CD pentru dezvoltarea proceselor gândirii logice ale operatiilor matematice: adunarea si 

înmultirea.

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/matix-3-invatam-rapid-inmultirea
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - Englezaăşiăfrancezaăcaăunăjocă- partea I 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 
 
PitiClică Senioră şiă prieteniiă s iă îiă voră acompaniaă peă copiiă înă lumeaăminunat ă aă limbiiă englezeă şiă
franceze,ăundeăvorăînva aăprimeleăcuvinteăşiăno iuniăjucându-se cu ele: 
 

 Numerele 

 Orele 

 Culorile 

 Zileleăs pt mânii 

 Lunile anului 

 Anotimpurile 

 
S ănumeriăînăenglez ăşiăfrancez ăvaăfiăfoarteăuşor.ăVeiăînv aăceasulăşiăveiăputeaădiscutaădespreă
cumăî iăfoloseştiătuătimpul.ăVeiăintraăînăuniversulăculorilorăpentru aădescrieăceeaăceăteăînconjoar .ă
Zileleăs pt mânii,ălunileăanuluiăşiăanotimpurileănuăvorămaiăaveaăsecreteăpentruătine.ăPlanşeleădeă
lucruăincluseăinăCDăvorăaduceăunăplusădeăvaloareăînăjoculălor,ăprinăstimulareaăcreativit ii. 
  
CopiiiăvorăreuşiăprinăintermediulăacestuiăCDăs : 
 

 îşiăl rgeasc ăorizontulădeăcunoaştere 

 seăfamiliarizezeăcuăno iuniădeăbaz ăînăenglez ăşiăfrancez  

 îşiădezvolteăabilit ileădeăîn elegereăoral ăşiădeăutilizareăaăno iunilorădobândite 

 
 
Acestăprodusăreprezint ăunăînceputăpentruăcopiiiăcareădorescăs ăînve eăEnglezaăşiăFranceza,ăfiindă
oămetod ăuşoar ăşiăcaptivant ădeăaăîn elegeăanumiteăno iuniădeăbaz ,ăprecumăşiădeăaăverificaă
cunoştin eleăacumulateăpeăparcursulăinterac iuniiăcuăpersonajeleăprezenteăînăfiecareăjoc. 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/piticlic-engleza-si-franceza-ca-un-joc-partea-i
http://infomediapro.ro/


Titlu: PitiClic - Englezaăşiăfrancezaăcaăunăjocă- partea a II-a 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 
 
PitiClicăSeniorăşiăprieteniiăs iăteăvorăînso iăînălumeaăminunat ăaălimbilorăenglez ăşiăfrancez .ăCopiiiă
vorăînv aăprimeleăcuvinteăşiăno iuniăjucându-se cu ele.  
 

Ve iădescoperiăceăuşorăseăînva ăînălimbileăenglez ăsauăfrancez ă:ă 

 careăsuntămembriiăuneiăfamiliiăşiăcaracteristicileăloră 

 cumăs ăî iăalegiăhaineleăînăfunc ieădeăanotimpăşiălaădiverseăevenimenteă 

 animaleăsalbaticeăşiăanimaleădomesticeă 

 care sunt cele mai importante cladiri într-unăoraş,ăs lileăşiălaboratoareleă 

 careăsuntăcamereleăşiădiferiteăobiecteădinăcas ă 

 diverseă riăşiăparticularit iăspecificeăacestoraă 

  

Copiiiăvorădescoperiăoănou ămetod ădeăînv areăaălimbilorăstr ine,ăvorăfiămotiva i,ăseăvorădistra si 
vorăînv aămulteălucruriănoiăşiăinteresanteă!ă 

 

Acest program este structurat în 6 capitole: 

 Animale  

 Familie  

 Oraşă 

 riă 

 Gusturi  

 Haine 

  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/pitclic-engleza-si-franceza-ca-un-joc-partea-ii
http://infomediapro.ro/


Titlu: Portofoliulăelevuluiă(Limbaăromân ăşiăEduca ieăplastic ) 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
Descriere:  
 
Domeniileăabordateăînăcadrulăacestuiăsoftwareăsuntălimbaăromân ăşiăeduca ieăplastic ,ăcopiiiă
avândădeărezolvată12ătemeăatractive,ăfiecareăreprezentândăoăadev rat ăprovocare. 
 
Temeleăsuntăîmp r iteăpeăcategoriiădeăvârst : 

 pentruăclaseleăIăşiăaăII-a; 
 pentru clasele a III-aăşiăaăIV-a. 

 
Limbaăromân : 

 Printre cuvinte 
 Selec ieăortografic  
 Cuvinteăîncrucişate 
 În lumea cuvintelor 
 Jonglerii 
 Cuvinte ascunse 

   
Dinoăv ăpuneălaădispozi ieăoăserieădeăjocuriăamuzanteăşiăatractive,ăcareăv ăvorăpuneălaăîncercare,ă
laăfinalulăfiec ruiăjocăînăparte,ăeforturileăvoastreăfiindăr spl titeăcuăcalificativeăsauăcuăposibilitateaă
print riiărezultatuluiămuncii.ăCuăajutorulăfoilorăprintateăve iăputeaămaiăapoiăs ăv ăorganiza iăpropriul 
PORTOFOLIU.ăVe iădeveniăastfelănişteăvedeteăprintreăcopiiiădeăvârstaăvoastr ,ădemneădeăunăcovoră
roşu. 
 
Educa ieăplastic : 

 Pe urmele lui Dino 
 Înăoglind  
 Autoportret 
 Alfabetozaurul 
 Caut ădinozaurul 
 Dinozaurul cu pete 

 
Pentruăp rin i 
Programulăreprezint ăo modalitateăextraordinar ădeăpetrecereăaătimpuluiăliber,ăoferindu-le celor 
mici posibilitatea de a-şiăfixaăcunoştin eleădobânditeădarăşiădeăaăaflaănoiăinforma iiădinădomeniileă
abordate. 
 
Programulăofer ăposibilitateaădeăaăvedeaădeăfiecareădat ăînăcol ulăde sus al paginii calificativul 
ob inut,ăputândăurm riăfoarteăuşorăprogresulăcopilului.  

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/portofoliul-elevului-limba-romana-si-educatie-plastica
http://infomediapro.ro/


Titlu: Portofoliulăelevuluiă(Matematic ăşi Perspicacitate) 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  
Domeniileăabordateăînăcadrulăacestuiăsoftwareăsuntămatematicaăşiăperspicacitatea;ăcopiiiăavândă
de rezolvat 12 teme atractive, fiecare reprezentând o adevãratã provocare. 
 
PERSPICACITATE: 

 Memozaur - stimuleazã memoria; 

 Careozaur - dezvoltã abilitatea copilului de a rezolva probleme; 

 Învã ãturiăstrãvechiă- proverbeăşiăzicãtori; 

 Eştiăiste ?ă- exerci iiădeălogicã; 

 Ştinozaură- cultura generalã; 

 DazaurusăşiăNazaurusă- dezvoltãăaten iaăşiălogicã.   

MATEMATICÃ: 

 Descoperã dinozaurul; 

 Plouã cu ouã; 

 Dino este zidar; 

 Colierul din oase; 

 inteşteăbaloanele!; 

 Cântec matematic. 

Temeleăsuntăîmpar iteăpeăcategoriiădeăvârstã: 

 pentruăclaseleăIăşiăaăII-a; 

 pentru clasele a III-aăşiăaăIV-a. 

Programulăoferãăposibilitateaăprintãriiărezultatelorăob inuteăînăurmaărezolvãriiăsarcinilor,ăşiă
organizarea foilor tipãrite într-unădosarăcareăesteăniciămaiămultăniciămaiăpu inădecât....ă
PORTOFOLIUL   copiilor,ăiarăparin iiăpotăvedeaădeăfiecareădatãăînăcol ulădeăsusăalăpaginiiă
calificativulăob inut. 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/portofoliul-elevului-matematica-si-perspicacitate
http://infomediapro.ro/


Titlu: Super DubluClicăGalacticăcucereşteăUniversulăCunoaşteriiă– NTSF 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 

Calculatorul a devenit prietenul si tovarasul tau de joaca, atât acasa cât si la scoala? Bucura-te 
de acest prieten si de “jocurile” educative pe care INFOMEDIA PRO ti le ofera! 

NTSF este un program educational construit pe modelul celebrului joc “Nu te supara, frate!”, 
menit sa testeze cultura generala a tuturor, de la mic la mare, dar mai ales s-o îmbogateasca. 
Are la baza enunturi grila de dificultate diferita, de la simple definitii, la întrebari care solicita 
istetimea si agerimea mintii. 

  

Noua domenii variate (“Lb. româna”, “Matematica”, “Personaje din povesti”, “Geografia 
României”, “Istoria românilor”, “Arte”, “Stiintele naturii”, “Bunele maniere”, “Proverbe si zicatori”) 
asteapta sa-ti provoci parintele, fratele, un coleg, un prieten sau chiar pe tine la o aventura pe 
“Planeta Cunoasterii”. 

  

Încearca sa iesi învingator si diploma iti apartine! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.piticlic.ro/ro/piticlic-senior/piticlic-senior/super-dubluclic-galactic-cucereste-universul-cunoasterii
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin 

Adresabilitate:    PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 

 CD cu joc pentru PC:  “Rezolvam, coloram, matematica invatam!” 

Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi: 

 Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi fara trecere 
peste ordin) 

 Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus 

un “cod al culorilor”) 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca 
acum avem si pe cineva care ne verifica,ăneăcorecteazaădacaăeăcazulăsiăneăevalueaza…ăEăvorbaă
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia 
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il 

ajuta sa invete jucandu-se. 

 
Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de 

reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica! 

 

Include si o pensula pentru pictura. 

Din aceeasi serie: 

 Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100 

 Tablou cu opratii 08 - Inmultiri 

 Tablou cu opratii 09 - Impartiri  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-fara-trecere-peste-ordin
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin 

Adresabilitate:    PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 

 CD cu joc pentru PC:  “Rezolvam, coloram, matematica invatam!” 

Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi: 

 Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi cu trecere 
peste ordin) 

 Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus 

un “cod al culorilor”) 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca 
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza…ăEăvorbaă
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia 
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il 

ajuta sa invete jucandu-se. 

 
Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de 
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica! 

Include si o pensula pentru pictura. 

Din aceeasi serie: 

 Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100 

 Tablou cu opratii 08 - Inmultiri 

 Tablou cu opratii 09 - Impartiri  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-cu-trecere-peste-ordin
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100 

Adresabilitate:    PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 

 CD cu joc pentru PC:  “Rezolvam, coloram, matematica invatam!” 

Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi: 

 Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva adunari si scaderi de numere 
formate din zeci, pana la 100) 

 Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus 

un “cod al culorilor”) 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca 
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza…ăEăvorbaă
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia 
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il 

ajuta sa invete jucandu-se. 

 
Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de 
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica! 

Include si o pensula pentru pictura. 

Din aceeasi serie: 

 Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 08 - Inmultiri 

 Tablou cu opratii 09 - Impartiri  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-adunari-si-scaderi-de-numere-formate-din-zeci-pana-la-100
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu opratii 08 - Inmultiri 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 

 CD cu joc pentru PC:  “Rezolvam, coloram, matematica invatam!” 

Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi: 

 Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva inmultiri) 

 Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus 

un “cod al culorilor”) 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca 
acumăavemăsiăpeăcinevaăcareăneăverifica,ăneăcorecteazaădacaăeăcazulăsiăneăevalueaza…ăEăvorbaă
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia 
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il 
ajuta sa invete jucandu-se. 
Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de 
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica! 

Include si o pensula pentru pictura. 

Din aceeasi serie: 

 Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100 

 Tablou cu opratii 09 - Impartiri  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-inmultiri
http://infomediapro.ro/


Titlu: Tablou cu opratii 09 - Impartiri 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:   Infomedia Pro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: 
Linia de produse “PitiClic – Fa cu manuta ta” se adreseaza copiilor activi si inteligenti care profita 

de fiecare moment ca sa se amuze si sa invete deopotriva. 

Un produs complex: 

 Tablou de pictat 

 CD cu joc pentru PC:  “Rezolvam, coloram, matematica invatam!” 

Copilul poate obtine acum un frumos si original tablou in doar in doi pasi: 

 Rezolva operatiile matematice (in acest produs, rezolva impartiri) 

 Picteaza tabloul folosind culorile indicate de rezultatul operatiilor matematice (are inclus 

un “cod al culorilor”) 

Si apoi, neaparat urmeaza joaca la calculator cu programul educativ pentru colorat. Doar ca 
acum avem si pe cineva care ne verifica, ne corecteaza daca e cazul si ne evalueaza…ăEăvorbaă
de CALCULATOR! Programul de fata, dezvoltat de creatorul de aplicatii educationale Infomedia 
Pro, ajuta copilul sa invete matematica si arta in acelasi timp, intr-un mod placut, distractiv, il 
ajuta sa invete jucandu-se. 
Acest joc il va ajuta pe copilul tau sa-si dezvolte capabilitatile logice, viteza de gandire si de 
reactie, precum si spiritul estetic-creativ. E o superba imbinare de matematica si arta plastica! 

Include si o pensula pentru pictura. 

Din aceeasi serie: 

 Tablou cu opratii 05 - Adunari si scaderi fara trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 06 - Adunari si scaderi cu trecere peste ordin 

 Tablou cu opratii 07 - Adunari si scaderi de numere formate din zeci, pana la 100 

 Tablou cu opratii 08 - Inmultiri  

http://www.piticlic.ro/ro/bazaar/bazaar/tablou-cu-operatii-impartiri
http://infomediapro.ro/


Titlu:   Matematic ăclasaăaăII-a, Vol. I - MateMagia - Scormonil ăspargeăghea a  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Intuitext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Matematica clasa a II-a, Vol. I – MateMagia – Scormonilaăspargeăgheața 

Scopul acestui CD este de a-lăajutaăpeăcopilulăt uăs ăînve eămatematicaădeăclasaăaăII-a, într-un 
modăpl cut. 
Lec iileăsuntăînăconformitateăcuăprogramaăşcolar ădeămatematic ădarăabordeaz ăşiăno iuniădeă
Ştiin eleănaturii. 
 

Copiiiăvorăînv aămatematic ăcuăajutorul: 

 Exemplific rilorăşiăexerci iilorăadaptateăniveluluiălorădeăcunoştinte; 

 Testelorădeăverificareăcuăgradeăcresc toareădeădificultate; 

 Exerci iilorăasistateă(copiiiăvorăprimiăindiciiăparticularizateăfiec ruiăexerci iu,ăînăcazulă
r spunsurilorăincorecte); 

 Jocurilorăeduca ionaleăprinăcareăcopiiiăvorădescoperiăno iunileădinăprogramaăşcolar . 

Cuprins: 
 

Matematic : 

 Adunareaăşiăsc dereaănumerelorănaturaleăînăintervalulă0ă– 100,ăf r ătrecere peste ordin; 

 Adunareaăşiăsc dereaănumerelorănaturaleăînăintervalulă0ă– 30, cu trecere peste ordin; 

 Adunareaăşiăsc dereaănumerelorănaturaleăînăintervalulă0ă– 100, cu trecere peste ordin. 

Ştiin eleănaturii: 

 Elemente ale mediului natural; 

 Planteăşiăanimale; 

 Activit ileăoamenilorăspecificeăfiec ruiăanotimp. 

Înăfiecareălec ie,ăcopilulăparcurgeăpredarea cuăajutorulăjoculuiăşiăanima iilor,ătestele careădezvolt ă
abilit iădeărezolvareădeăprobleme,ăjocurile distractiveăînăcareăexerseaz ăno iunileăînv ate,ă
testele cuăexerci iiăşiăproblemeădeădificultateăcresc toareăşiăalteăsurprize. 
 

 

http://www.intuitext.ro/matematica-clasa-2-matemagia-scormonila-sparge-gheata


Titlu:   Matematic ăclasaăaăIII-a Vol.I - MateMagia - Ini ierea  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Intuitext 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Matematica clasa a III-a, Vol. I – MateMagia – Inițierea 

MateMagia – Ini iereaăajut ăcopiiiăs ăînve eămaiăuşorămatematicaădeăclasaăaăIII-a: numerele 
naturaleădeălaă0ălaă1ă000ă000,ăAdunareaăşiăsc dereaănumerelorădeălaă0ăla 10 000. 
 
Înăcazulăînăcareăcopilulădumneavoastr ăaăparcursădejaăacesteălec ii,ăprodusulănostruăîlăvaăajutaăs ă
îşiătestezeăcunoştin ele,ăs ăexersezeăsauăs ăÎŞIăFIXEZEăNO IUNILEăNECLARE. 
 
Lec iileădinăacestăprodusăsuntăînăconformitateăcuăprogramaăşcolar . 
 
Înăcadrulăfiec reiălec iiăîntâlnim: 
- explicareaăno iunilorănoiăînăcadrulăunorărezumateăteoretice 
- jocuriăeduca ionaleăcontratimp  
- problemeăcuărezolvareăasistat  
- testeădeăverificareăcuăgradăcresc torădeădificultate 
- statisticiăcareăreflect ăperforman aăcopilului 
 
Înăplus,ăînăprodusămaiăg simăplanşeădeăcolorat,ăjocuriăconcurs,ăcuriozit iăşiăinforma iiăprivindă
animaleleăşiăobiceiurileăoamenilor,ăpoezii,ăfabuleăîntr-oăabordareăinterdisciplinar ăcareăvizeaz ă
cunoaştereaămediului,ăeduca iaămoral-civic ăşi dezvoltarea limbajului. 
 
Ini iereaăsprijin ăînv areaăintuitiv ,ărelaxant ăşiăpl cut ăaămatematicii.  
 

 

  

http://www.intuitext.ro/matematica-clasa-3-matemagia-initierea


Titlu:   Matematic ăclasaăaăIII-a Vol.II - MateMagia - Înfruntarea   

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Intuitext 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Matematica clasa a III-a, Vol. II – MateMagia – Înfruntarea 

MateMagia -Înfruntarea ajut ăcopiiiăs ăînve eămaiăuşorămatematicaădeăclasaăaăIII-a: Înmul ireaăşiă
împ r ireaănumerelorănaturaleădeălaă0ălaă100,ăOrdineaăefectu riiăopera iilorăşiăfolosireaă
parantezelor,ăÎnmul ireaăşiăîmp r ireaănumerelorădeălaă0ălaă1ă000. 
 
Înăcazulăînăcareăcopilulădumneavoastr ăaăparcursădejaăacesteălec ii,ăprodusulănostruăîlăvaăajutaăs ă
îşiătestezeăcunoştin ele,ăs ăexersezeăsauăs ăÎŞIăFIXEZEăNO IUNILEăNECLARE. 
 
Lec iileădinăacestăprodusăsuntăînăconformitateăcuăprogramaăşcolar . 
 
Înăcadrulăfiec reiălec iiăîntâlnim: 

1.explicareaăno iunilorănoiăînăcadrulăunorărezumateăteoretice 
2.jocuriăeduca ionaleăcontratimp 
3.problemeăcuărezolvareăasistat  
4.testeădeăverificareăcuăgradăcresc torădeădificultate 
5.statisticiăcareăreflect ăperforman aăcopilului 

Înăplus,ăînăprodusămaiăg simăplanşeădeăcolorat,ăjocuriăconcurs,ăcuriozit iăşiăinforma iiăprivindă
animaleleăşiăobiceiurile oamenilor, poezii, fabule într-oăabordareăinterdisciplinar ăcareăvizeaz ă
cunoaştereaămediului,ăeduca iaămoral-civic ăşiădezvoltareaălimbajului. 
 
Înfruntareaăsprijin ăînv areaăintuitiv ,ărelaxant ăşiăpl cut ăaămatematicii. 
 
  

http://www.intuitext.ro/matematica-clasa-3-matemagia-infruntarea


Titlu:   Matematic ăclasaăaăIII-a Vol.III - MateMagia Ultima Sansa 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Intuitext 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Matematica clasa a III-a, Vol. III – MateMagiaăUltimaă ans  

MateMagia – UltimaăŞans ăajut ăcopiiiăs ăînve eămaiăuşorămatematicaădeăclasaăaăIII-a: Elemente 
intuitiveădeăgeometrie,ăUnit iădeăm sur . 
 
Înăcazulăînăcareăcopilulădumneavoastr ăaăparcursădejaăacesteălec ii,ăprodusulănostruăîlăvaăajutaăs ă
îşiătestezeăcunoştin ele,ăs ăexersezeăsauăs ăÎŞIăFIXEZEăNO IUNILEăNECLARE. 
 
Lec iileădinăacestăprodusăsuntăînăconformitateăcuăprogramaăşcolar . 
 
Înăcadrulăfiec reiălec iiăîntâlnim: 

1. explicareaăno iunilorănoiăînăcadrul unor rezumate teoretice 
2. jocuriăeduca ionaleăcontratimp 
3. problemeăcuărezolvareăasistat  
4. testeădeăverificareăcuăgradăcresc torădeădificultate 
5. statisticiăcareăreflect ăperforman aăcopilului 

Înăprodusămaiăg simăplanşeădeăcolorat,ăjocuriăconcurs,ăcuriozit iăşiăinforma iiăprivindăanimaleleăşiă
obiceiurile oamenilor, poezii, fabule într-oăabordareăinterdisciplinar ăcareăvizeaz ăcunoaştereaă
mediului,ăeduca iaămoral-civic ăşiădezvoltareaălimbajului. 
 
Ultimaăşans ăsprijin ăînv areaăintuitiv ,ărelaxant  şiăpl cut ăaămatematicii. 

 

 

 

 

 

  

http://www.intuitext.ro/matematica-clasa-3-matemagia-ultima-sansa


Titlu:   Matematic ăclasaăaăIV-a - Frac iiăcuăperipe iiă- "Misiunea "Ploaia"  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Intuitext 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  CuăFrac iiăcuăperipe iiă- Misiuneaă"Ploaia"ăcopiiiăvorăînv aămaiăuşorămatematicaă
de clasa a IV-a. 
 
Înăcazulăînăcareăcopilulădumneavoastr ăaăparcursădejaălec iileădeămatematic ăpentruăclasaăaă
IV-a,ăprodusulănostruăîlăvaăajutaăs ăîşiătestezeăcunoştin ele,ăs ăexersezeăsauăs ăÎŞIăFIXEZEă
NO IUNILEăNECLARE. 
 
Lec iileădinăacestăprodusăsuntăînăconformitateăcuăprogramaăşcolar . 
 
Beneficii: 
 
•ăCopiiiăvorăînv aăfrac iileăfacândăasocieriăcuăvia aăreal ăşiăîn elegândăc ,ăspreăexemplu,ăpentruăaă
împar iăoăprajitur ăcuăprieteniiătrebuieăs ăfoloseasc ăno iunileădeăfrac ii.  
•ăPersonajeleăamuzanteăvorătransformaăînv areaăîntr-oăpoveste,ăastfelăîncâtăcopiiiăvorăputeaăs ă
înve e,ăpeălâng ăno iunileădeăfrac iiăşiăceăînseamn ăprieteniaăşiălucrulăînăechip .  
•ăÎnv areaăfrac iilorăvaădeveniăoăjoac ăpentruăcaăinforma iileăteoreticeăsuntătransmiseăcuăajutorulă
anima iilorăşiăjocurilorăinteractive. 
 
Cuprins: 
 
1.ăNo iuneaădeăfrac ie; 
2.ăFrac iiăegale; 
3.ăComparareaăuneiăfrac iiăcuăîntregul; 
4.ăComparareaăfrac iilor; 
5. Adunareaăfrac iilor; 
6.ăSc dereaăfrac iilor; 
7.ăAflareaăuneiăfrac iiădintr-un întreg; 
8.ăEvaluareăfinal ; 

V ăinvit măs ăviziona iăfilmulădemonstrativ. 

  

http://www.intuitext.ro/matematica-clasa-4-fractii-cu-peripetii


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Gramatica pentru clasele III-IV, editia a II-a (nivel primar) 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Gramatica pentru clasele III-IV, 
editia a II-a (nivel primar) 

Ghidul de pregatire-evaluare "Gramatica pentru clasele III-IV" este o 
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru 
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea 
cunostintelor dobandite la scoala. 
Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele 
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest. 
 
Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care 
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice 
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea 
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si 
rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor 
teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste. 
 
Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva 
UnivTest. La fiecare incarcare, variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, 
astfel incat un test reincarcat pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita 
fata de cea precedenta. 
 
Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a II-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia 
precedenta, sunt: 
- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar 
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar, 
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la 
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate 
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata; 
- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole 
diferite ale culegerii. Dar, avand acces permanent la aceasta, elevul poate exersa rezolvarea 
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol; 
- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau 
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ... 
taste"). 
 
Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea 
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de 
prezentare. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator 
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare. 
 

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=61&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Gramatica-pentru-clasele-III-IV,-editia-a-II-a-(nivel-primar)


Titlu:  Nivel primar - Matematica interactiva IV, semestrul 1 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Varox 

Descriere:  Nivel primar - Matematica interactiva 
IV, semestrul 1 

CD-ul contine urmatoarele aplicatii: 
 
1. Jocul didactic CURSA CAMPIONILOR, nivel IV, 
volum 1 este, in aparenta, numai un joc foarte 
distractiv dar, in realitate, este o foarte complexa si 
eficienta modalitate de a evalua cunostintele 
matematice invatate in primul semestru al clasei a IV-
a. 
Clasamentul, tabela care inregistreaza si ordoneaza 
rezultatele, face ca aplicatia sa ofere reale satisfactii 
iubitorilor de competitii, mai ales daca este folosita in colectiv. Cursa poate fi parcursa cu toate 
genurile de exercitii matematice corespunzatoare programei primului semestru al clasei a IV-a, 
pe 5(cinci) niveluri de dificultate. Interactivitatea, continutul foarte bogat in sunet si imagini 
deosebite, cat si comentariile lui Toby, fac ca aceasta dificila munca sa para deosebit de 
agreabila. 
La solicitarea utilizatorului, pentru fiecare pozitie bifata in clasament, jocul poate elibera o 
diploma, fie prin tiparire directa la imprimanta, fie prin salvare, daca utilizatorul doreste sa 
printeze diploma la o alta imprimanta sau doreste sa-si alcatuiasca o arhiva cu rezultatele 
obtinute intr-o anumita perioada de timp. Optional, salvarea diplomei se poate realiza in format 
grafic BMP sau JPG. 
 
2. Jocul didactic IMPERIUL ROMAN ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze unul dintre 
capitolele dificile ale matematicii ciclului primar: NUMERELE ROMANE (Scrierea cu cifre romane, 
citirea numerelor scrise cu cifre romane). Totodata, jocul imbogateste micului utilizator 
cunostintele despre cei mai cunoscuti imparati romani. Ilustratiile si scurtele biografii care le 
insotesc reprezinta premiile oferite micului competitor pentru terminarea fiecareia dintre etapele 
jocului. Jocul poate fi parcurs in 4(patru) etape de dificultate crescatoare (scrierea cu caractere 
romane a numerelor de la 2 la 10000), premiul oferit la terminarea fiecareia fiind cate un set de 
informatii (ilustratii bust si monede, scurta biografie) despre un imparat al Romei antice. 
 
3. Jocul didactic JOCUL TARILOR ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze rezolvarea 
exercitiilor matematice cu operatii combinate: adunare si scadere cu termeni pana la 100, 
inmultiri si impartiri care deriva din tabla inmultirii. Totodata, jocul imbogateste micului utilizator 
cunostintele despre geografia lumii. Ilustratiile si scurtele expuneri care insotesc fiecare nivel al 
jocului, reprezinta premiile oferite micului competitor pentru terminarea acestora. Jocul poate fi 
parcurs in 4(patru) etape de dificultate crescatoare, de la 4 exercitii combinate (nivel 1), pana la 7 
exercitii combinate (nivel 4). Fiecare exercitiu contine o litera ascunsa care se arata atunci cand 
rezolvarea este corecta. Din combinatia literelor (4, 5, 6, respectiv 7 litere), micul utilizator poate 
deduce numele tarii despre care va primi cateva informatii utile (capitala, localizare, suprafata, 
numar locuitori, specific, resurse naturale etc.). Interactivitatea, continutul bogat in sunet si 
imagini, cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca, atrag mult copilul. 
Varietatea exercitiilor si a informatiilor, alegerea la intamplare a acestora, fac din acest joc un 
instrument inepuizabil, al carei valoare de intrebuintare si grad de noutate se pastreaza pe timp 
indelungat. 
 
4. Jocul didactic LA VINATOARE IV ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze compunerea 
numerelor de la 10 la 1.000.000 (unitati, zeci, sute, mii, zeci de mii, sute de mii). Totodata, jocul 

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=57&titlu=Nivel-primar---Matematica-interactiva-IV,-semestrul-1


dezvolta memoria vizuala si atentia distributiva, spiritul de observatie al micului utilizator in 
distingerea culorilor si ii imbogateste cunostintele de zoologie. Ilustratiile hazlii cu animale 
salbatice din intreaga lume care insotesc fiecare dintre cele 5 niveluri ale jocului, reprezinta 
premiile oferite micului competitor pentru terminarea acestora. Jocul poate fi parcurs in 5(cinci) 
etape de dificultate crescatoare, premiul oferit la terminarea fiecareia fiind cate un set de 5(cinci) 
ilustratii cu animale. 
 
5. Jocul didactic DESTINUL ENIDEI 1 este un joc puzzle inedit, foarte amuzant dar si educativ. 
Jucand, micul utilizator isi imbogateste cunostintele de geometrie si unitati de masura, 
corespunzatoare nivelului clasei a IV-a, dupa cum urmeaza: 
- Nivel 1: Recunoasterea figurilor geometrice; 
- Nivel 2: Transformari unitati de masura; 
- Nivel 3: Probleme de calcul perimetre si transformari unitati de masura. 
Jucand, micul utilizator isi exerseaza memoria vizuala, atentia distributiva, viteza de reactie si 
spiritul de competitie. Jocul a imprumutat numele povestirii care il insoteste si care reprezinta 
premiul oferit micului competitor, daca acesta termina nivelul ales. Premiul poate fi acordat in 
intregime sau numai partial, in functie de modul in care s-au respectat conditiile impuse. Jocul 
poate fi parcurs pe trei nivele de dificultate, premiul oferit la terminarea jocului fiind dimensionat 
conform nivelului ales. Prezentul CD contine prima parte a povestirii DESTINUL ENIDEI. 
Continuarea acesteia poate fi urmarita pe CD-ul MATEMATICA INTERACTIVA IV, SEMESTRUL 

2, care trateaza matematica invatata in semestrul II al clasei a IV-a.  

  



Titlu:  Nivel-primar---Matematica-interactiva-IV,-semestrul-2 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Varox 

Descriere:  Nivel primar - Matematica interactiva IV, semestrul 2 

CD-ul contine urmatoarele aplicatii: 
 
1. Jocul didactic CURSA CAMPIONILOR, nivel IV, volum 2 este, in 
aparenta, numai un joc foarte distractiv dar, in realitate, este o 
foarte complexa si eficienta modalitate de a evalua cunostintele 
matematice invatate in cel de-al doilea semestru al clasei a IV-a. 
Clasamentul, tabela care inregistreaza si ordoneaza rezultatele, 
face ca aplicatia sa ofere reale satisfactii iubitorilor de competitii, 
mai ales daca este folosita in colectiv. Cursa poate fi parcursa cu 
toate genurile de exercitii matematice corespunzatoare programei 
celui de-al doilea semestru al clasei a IV-a, pe 5(cinci) niveluri de 
dificultate. Interactivitatea, continutul foarte bogat in sunet si imagini deosebite, cat si comentariile 
lui Toby, fac ca aceasta dificila munca sa para deosebit de agreabila. 
La solicitarea utilizatorului, pentru fiecare pozitie bifata in clasament, jocul poate elibera o 
diploma, fie prin tiparire directa la imprimanta, fie prin salvare, daca utilizatorul doreste sa 
printeze diploma la o alta imprimanta sau doreste sa-si alcatuiasca o arhiva cu rezultatele 
obtinute intr-o anumita perioada de timp. Optional, salvarea diplomei se poate realiza in format 
grafic BMP sau JPG. 
 
2. Jocul didactic DESTINUL ENIDEI 2 este un joc puzzle inedit, foarte amuzant dar si educativ. 
Jucand, micul utilizator isi imbogateste cunostintele despre fractii, corespunzatoare nivelului 
clasei a IV-a, dupa cum urmeaza: 
- Nivel 1: Recunoasterea unei fractii dintr-un intreg; 
- Nivel 2: Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu doi termeni; 
- Nivel 3: Adunarea si scaderea fractiilor cu acelasi numitor, cu trei termeni. 
Jucand, micul utilizator isi exerseaza memoria vizuala, atentia distributiva, viteza de reactie si 
spiritul de competitie. Jocul a imprumutat numele povestirii care il insoteste si care reprezinta 
premiul oferit micului competitor, daca acesta termina nivelul ales. Premiul poate fi acordat in 
intregime sau numai partial, in functie de modul in care s-au respectat conditiile impuse. Jocul 
poate fi parcurs pe trei nivele de dificultate, premiul oferit la terminarea jocului fiind dimensionat 
conform nivelului ales. Prezentul CD contine partea a doua a povestirii DESTINUL ENIDEI. Prima 
parte a acesteia poate fi urmarita pe CD-ul MATEMATIC~ INTERACTIV~ IV, SEMESTRUL 1, 
care trateaza matematica invatata in semestrul I al clasei a IV-a. 
 
3. Jocul didactic CU OCHII PE CEAS ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze utilizarea si 
transformarea unitatilor pentru masurarea timpului (ora, minutul, secunda), citirea si interpretarea 
ceasurilor analog si digital. Jocul poate fi parcurs in 5(cinci) etape de dificultate crescatoare, iar 
premiul oferit la terminare este un ceas desteptator, pe care micul utilizator il poate programa sa 
emita un semnal sonor (alarma) la orice ora. Interactivitatea, continutul bogat in sunet si imagini, 
cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca, atrag mult copilul, iar jocul 
isi atinge scopul educational, ocupand eficient si util timpul de joaca al micului utilizator. 
 
4. Jocul didactic CELE 7 MINUNI ALE LUMII ajuta utilizatorul sa inteleaga si sa exerseze 
utilizarea si transformarea unitatilor pentru masurarea masei. Jocul consta in cantarirea diverselor 
obiecte, folosind balanta si greutatile puse la dispozitie pentru aceasta operatiune (2 kg, 1 kg, 500 
g, 200 g si 100 g). Totodata, jocul imbogateste micului utilizator cunostintele despre istoria antica, 
prezentandu-i cele 7 minuni ale lumii vechi. Ilustratiile si scurtele expuneri care insotesc fiecare 



terminare a jocului, reprezinta premiile oferite micului competitor. Pentru fiecare final de joc, micul 
utilizator primeste imagini si informatii privind una dintre cele 7 minuni ale lumii antice. Ordinea 
prezentarii acestora este intamplatoare, iar probabilitatea repetitiei este destul de mare, astfel 
incat copilul, pentru a putea vedea toate cele 7 minuni ale lumii antice, trebuie sa parcurga jocul 
de mai multe ori. Jocul contine 3(trei) etape de dificultate crescatoare. Interactivitatea, continutul 
bogat in sunet si imagini, cat si comentariile Spiridusului, simpaticul personaj care asista joaca, 
atrag mult copilul. Varietatea obiectelor cantarite si a informatiilor, alegerea la intamplare a 
valorilor numerice, fac din acest joc un instrument inepuizabil, cu valoare de intrebuintare si grad 

de noutate care se pastreaza pe timp indelungat.  

  



Titlu:  EDU Istorie -Povestea timpului  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: "EDU Istorie" (“Povestea timpului”) seăadreseaz ăatâtăelevilorădinăclasaăaăIV-a, cât 

şiăcelorădinăciclulăgimnazial.ă 

 Softulăeduca ionalăesteăunulăcomplex,ăcon inândă42ădeălec iiăanimateăstructurateăpeă19ăcapitole.ă
Fiecare capitol are câte un joc edu-distractiv,ălegatădeătematicaărespectiv .ăPeălâng ăacesteălec iiă
animateăşiăjocuriăeducative,ăsoftulăeduca ionalădeăistorieămaiăcon ineăşiăunăjocăeducativă3D. 

 Jocul educativ 3D “Povestea Timpului” trimiteăjuc torulăîntr-oăspectaculoas ăc l torieăînătimp.ă
Cunosc toriiămarilorăevenimenteăistorice vorăputeaăevadaădinăprezentăşi,ăcuăajutorulăamuleteiă
timpului, se vor întoarce 1000 de ani în trecut, într-unăs tule ăcareănuăesteăatâtădeăliniştităprecumă
pareălaăprimaăvedere.ăTag,ăunăomămaleficăvenitădinăviitor,ăîncearc ăs ădistrug ăcomunitateaădeă
c lug ri,ădeoareceăaceastaăeraăsinguraăcareăde ineaăsecretulăteleport rii,ăşiădoreşteăs ăpopulezeă
Terraăcuăcreaturileăsaleămonstruoase.ăDup ăceăseăînarmeaz ăcorespunz tor,ăjuc torulăpoateă
coborîăînăuniversulăsubteranăalăluiăTagăşiăalăcreaturilorăsaleăspreăa-i r pune.ăDeoareceălaăfiecareă
pasăsuntăobstacoleăistorice,ădoarăcunosc toriiăvremurilorătrecuteăvorăputeaăfaceăcaă“Povestea 

timpului” s ăaib ăunăfinalăfericit. 

  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=25
http://www.edituraedu.ro/


Titlu: EduăŞtiinteăaleănaturiiăcls. A-IV-a 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: Cd-ul de "EduăŞtiinteăaleănaturii"ăesteăoăenciclopedieăinteractiv ăcareăcuprindeătoateă
temele din programa clasei a IV-aăşiăpune bazele conceptuale pentru disciplinele ce vor fi studiate 
înăciclulăgimnazială(no iuniăelementareăde:ăfizic ,ăbiologie,ăchimie,ăbotanic ăsauăgeografieă
general ). 

 Fiecareădintreăceleă20ădeălec iiăanimateăareăcâteăunăjocătematicădistractivăşiăunăexperiment, 
plusămaiămulteăfişeădeălucruăpentruăportofoliulăpersonal.ăAl turiădeălec iileăşiăaplica iileădeămaiăsus,ă
peăCDămaiăsuntăşiă250ădeăcuriozit iăaleănaturii. 
  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=3
http://www.edituraedu.ro/


Titlu: Ştiin eăaleănaturiiăcls.ăa-III-a  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  

 CD-ulăesteăoăadev rat ăenciclopedieăanimat ăcareăcon ineă28ădeălec ii-filmule eădespre:ă
corpuriăşiătransformareaăacestora,ăplante,ăanimale,ăcorpulăumanăşiămediulăînconjur tor.ăToateă
temeleăsuntătratateăinteră iămultidisciplinar,ăeleviiăaflândăceleămaiăspectaculoaseălucruriădespreă
principaleleătemeăstudiate:ădeălaădispari iaăgiganticilorădinozauri,ăpân ălaăevolu iaămamiferelor, de 
laăplanteleăpitice,ăpân ălaăceleăcarnivore,ădeălaăcelămaiămicăosciorăalăcorpuluiăuman,ăpân ălaăsuper-
performantulăcreier,ădeălaăprimitiveleămoriădeăvânt,ăpân ălaăceleămaiăsofisticateătehnologiiăbazateă
peăenergiaăsolar .  
 Softulăeduca ionalămaiăcon ine:ă19ăjocuriăeducativeăşiăexperimente,ă32ădeăplanşeădidacticeăşiă
28 de seturi de teste menite a-iăconsolidaăelevuluiăcuno tin eleădobândite. 
  
  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/


Titlu:  Alfabetul din poveşti  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: Pachetulăeduca ional "Alfabetulădinăpoveşti" este un înlocuitor modern al manualului 
clasic de abecedar, menit a-lăintroduceăpeămiculăelevăînăuniversulăsuneteloră iăalăliterelor.ăSeă
adreseaz ăelevilorădinăclasaăpreg titoare,ăfiindăadaptatănoiiăprogrameă colare. 

 CD-ulăesteăunăsoftăeduca ionalăcomplexăcareăcon ine:ă28ădeălec iiăinteractive, 28ădeăpoveştiă
animate,ă56ădeăaplica iiăşiăjocuriăedu-distractive,ăprecumă iă120ădeăplanşeăşiăfişeădeălucruă
printabile. 
Fiecareăliter ăî iăareăpovesteaăsaăanimat :ăliteraăVăesteăasem nat ăcuăaripileădeschiseăaleă
curajosului vultur, hamacul lui Hipo a împrumutat forma literei H, litera E s-aăn scutădinăpiepteneleă
f r ădin iăalăelef n eluluiăiste ,ăiarăliteraăOăneăaminte teădeăora ulăcuăochelari. 
 
 Miculă colarăpoateăluaăparteălaăprovoc rileălitereloră(prinălec iileăinteractiveălaăsfâr itulăc roraă
va primi câteăoăapreciere),ăî iăpoateăconsolidaăînsu ireaăcorect ăaăsuneteloră iăsilabelorăprinăceleă
56ădeăjocuriăeducativeă iă120ădeăfi eălucruăsauăî iăpoateăpersonalizaălitereleăpreferate. 
 

  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=38
http://www.edituraedu.ro/


Titlu:  Limbaă iăliteraturaăromân ăpentruăclasaăaăIII-a - semestrul I  

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: EdituraăEduăv ăpuneălaădispozi ieăsuper- manualul digital de ”Limbaă iăliteratura 

român ăpentruăclasaăaăIII-a”,ăsemestrulăI,ăelaboratădup ănouaăprogram ă colar . 

Variantaăelectronic ăesteăsimilar ăceleiătip rite,ăîns ăimaginileăşiăexplica iileăstaticeăsuntăînlocuiteă
cuăexplica iiăanimate.ăÎnăvariantaăelectronic ăelevulăprimeşte sarcini de lucru diferite la fiecare 

accesare,ăunăfeedbeckăimediatăasupraăcorectitudiniiărezolv rii,ămiciăjocule eăşiăanima iiăeducative.ă 

Peăversiuneaăelectronic ăelevulăg seşteă30ădeăaplica iiăşiăexerci iiăinteractive,ă39ădeăfilmule eăşiă
lec iiăanimate,ăprecumă iă58ădeăimaginiădidactice.ăAcesteaăauărolulădeăaătransformaăînv areaăîntr-
unăprocesăpl cutăşiădistractiv.ăVariantaădigital ăruleaz ăatâtăpeăPC,ăindiferentădeăsistemulădeă
operare,ăcâtăşiăpeătableteăsauătelefoaneăsmartphone.  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=73
http://www.edituraedu.ro/


Titlu:  Limbaă iăliteraturaăromân ăpentruăclasaăaăIII-a, semestrul al-II-lea 

Adresabilitate:   PRIMAR 

Producator:  Editura EDU 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: EdituraăEduăv ăpuneălaădispozi ieăsuper- manualul digital de ”Limbaă iăliteraturaă
român ăpentruăclasaăaăIII-a”, semestrul al II-lea,ăelaboratădup ănouaăprogram ă colar . 

Variantaăelectronic ăesteăsimilar ăceleiătip rite,ăîns ăimaginileăşiăexplica iileăstaticeăsuntăînlocuiteă
cuăexplica iiăanimate.ăÎnăvariantaăelectronic ăelevulăprimeşteăsarciniădeălucruădiferiteălaăfiecareă
accesare, un feedbeck imediat asupra corectitudinii rezolv rii,ămiciăjocule eăşiăanima iiăeducative.ă 

Peăversiuneaăelectronic ăelevulăg seşteă16ăaplica iiăşiăexerci iiăinteractive,ă26ădeăfilmule eăşiălec iiă
animate,ăprecumă iă40ădeăimaginiădidactice.ăAcesteaăauărolulădeăaătransformaăînv areaăîntr-un 
procesăpl cutăşiădistractiv.ăVariantaădigital ăruleaz ăatâtăpeăPC,ăindiferentădeăsistemulădeăoperare,ă
câtăşiăpeătableteăsauătelefoaneăsmartphone.  

http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=73
http://www.edituraedu.ro/pages/soft.php?id=73
http://www.edituraedu.ro/


Titlu:   Matematic ăclasaăaăVI-a Vol.I - Provocarea Faraonului - Geometrie: între joc si nota 10  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Intuitext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  ProvocareaăFaraonului,ăGeometrie:ăÎntreăjocăşiănotaă10!  

Alexandria anului 300 I.Hr - Euclid,ămareleăînv atăgrecăşiăp rinteleăgeometriei este convocat la 
curteaăFaraonuluiăPtolemeuăIăSoter.ăEuclidăesteăprovocatăs ăconstruiasc ăpentruăeleviiăs iăprimaă
şcoal ădinălume.Vaăreusiăoareăînv atulăs ăîndeplineasc ăvoiaăFaraonului? 
 
Geometrie:ăîntreăjocăşiănotaă10 este o serie inovatoare deăproduseăsoftwareăeduca ionaleădeă
matematic ăşiăseăadreseaz ăelevilorădinăclaseleăaăVI-aăşiăaăVII-a. Produsele sunt elaborate 
conformăprogrameiăşcolareăînăvigoareăşiăreprezint ăunăsuportăimportantăpentruăpreg tireaătezeloră
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi într-oăaventur ăpetrecut ăînăEgiptulăAntic,ăpeătimpulăFaraonuluiă
Ptolemeu,ăundeăîlăvorăasistaăpeăînv atulăEuclidăînărezolvareaăproblemelorăşiăvorăfiăghida iăpasăcuă
pasăînăprocesulădeăînva areăaăgeometriei.  
 
Trusaădeăgeometrieăvirtual ,ăsintezele,ăexplica iile,ăzecileădeăteste,ăjocurileăinteractiveăşiăexempleleă
graficeăreprezint ăcelămaiăeficientămodăpentruăpreg tireaătezelorăcuăsubiectăunic.  
 
Geometrie clasa a VI-aă"ProvocareaăFaraonului"ătrateaz ăelementeleădeăbaz ăaleăgeometriei:ă
punct,ădreapt , semidreapt ,ăsegment,ăunghiuriăşiăpoligoane. 
ProvocareaăFaraonului,ăGeometrie:ăÎntreăjocăşiănotaă10! esteăunăprodusăavizatăşiărecomandată
deăexper iiădinăMinisterulăEduca iei,ăCercetariiăşiăTineretului.  

  

http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-1


Titlu:   Matematic ăclasaăaăVI-a Vol.II - Secretul lui Euclid - Geometrie: între joc si nota 10 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Intuitext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Secretul lui Euclid - Geometrie: între joc si nota 10  

Euclid,ăp rinteleăgeometrieiăşi-aăluatăangajamentulădeăaăconstruiăpentruădiscipoliiăs iăprimaăşcoal ă
dinăAlexandria.ăÎntâmpl rileăneprevazuteăşiăprovoc rileăFaraonuluiăîiăcreeaz ăgreut iămareluiă
înv at.ăIntr ăînăaventur ăîmpreun ăcuădiscipoliiăluiăEuclidăşiădescoper ,ăal turiădeămareleăprofesoră
tainele geometriei. 
 
Geometrie:ăîntreăjocăşiănotaă10 esteăoăserieăinovatoareădeăproduseăsoftwareăeduca ionaleădeă
matematic ăşiăseăadreseaz ăelevilorădinăclaseleăaăVI-aăşiăaăVII-a. Produsele sunt elaborate 
conformăprogrameiăşcolareăînăvigoareăşiăreprezint ăunăsuportăimportantăpentruăpreg tireaătezeloră
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi într-oăaventur ăpetrecut ăînăEgiptulăAntic,ăpeătimpulăFaraonuluiă
Ptolemeu,ăundeăîlăvorăasistaăpeăînv atulăEuclidăînărezolvareaăproblemelorăşiăvorăfiăghida iăpasăcuă
pasăînăprocesulădeăînva areăaăgeometriei.  
 
Geometrie clasa a VI-a “Secretul lui Euclid” este dedicat studiului triunghiului (Elementele unui 
triunghi,ăClasificareaătriunghiurilor,ăConstruc iaătriunghiurilor,ăCongruen aătriunghiurilor,ăMetodaă
triunghiurilorăcongruente,ăMediatoareleăunuiătriunghi,ăBisectoareleăunuiătriunghi,ăÎn l imileăunuiă
triunghi, Medianele unui triunghi, Triunghiul isoscel, Triunghiul echilateral). 
 
Trusaădeăgeometrieăvirtual ,ăsintezele,ăexplica iile,ăzecileădeăteste,ăjocurileăinteractiveăşiăexempleleă
graficeăreprezint ăcelămaiăeficientămodăpentruăpreg tireaătezelorăcuăsubiectăunic.  
 
Secretul lui Euclid - Geometrie: între joc si nota 10 esteăunăprodusăavizatăşiărecomandatădeă
exper iiădinăMinisterulăEduca iei,ăCercetariiăşiăTineretului.   

http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-2


 

Titlu:   Matematic ăclasaăaăVII-a Vol.III - La voia zeilor - Geometrie: între joc si nota 10  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Intuitext 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   La voia zeilor - Geometrie: între joc si nota 10 

ÎnăAlexandria,ăacumămaiăbineădeădouaămilenii,ăEuclidăşiădiscipoliiăs iăauăînceputăconstruc iaăceleiă
dintâiăşcoliădeăgeometrieădinălume.ăCandăînăsfârşităcredeauăc ălucrurileămergăbine,ăfor eă
paranormaleăintervinăînăplanurileălor.ăPeăneaşteptate,ăîntreagaăpovesteăesteătulburat ădeă
întâmpl riăstraniiăşiăpersonajeămisterioase.ăOareăceăfor eăseăascundăînăspateleălor? 
 
Geometrie:ăîntreăjocăşiănotaă10 este o serie inovatoare de produse softwareăeduca ionaleădeă
matematic ăşiăseăadreseaz ăelevilorădinăclaseleăaăVI-aăşiăaăVII-a. Produsele sunt elaborate 
conformăprogrameiăşcolareăînăvigoareăşiăreprezint ăunăsuportăimportantăpentruăpreg tireaătezeloră
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi într-oăaventur ăpetrecut ăînăEgiptulăAntic,ăpeătimpulăFaraonuluiă
Ptolemeu,ăundeăîlăvorăasistaăpeăînv atulăEuclidăînărezolvareaăproblemelorăşiăvorăfiăghida iăpasăcuă
pasăînăprocesulădeăînva areăaăgeometriei.  
 
La voia zeilor - Clasa a VII-aătrateaz   
Patrulaterele;ăParalelogramele,ăParalelogrameleăspeciale;ăCondi iiănecesareăşiăsuficienteăcaăună
patrulaterăs ăfieăparalelogram;ăCondi iiănecesareăşiăsuficienteăpentruăcaăunăparalelogramăs ă
devin ădreptunghi,ăromb,ăpatrat;ăCentreădeăsimetrieăşiăaxeădeăsimetrie;ăTrapez Arii. 
Trusaădeăgeometrieăvirtual ,ăsintezele,ăexplica iile,ăzecileădeăteste,ăjocurileăinteractiveăşiăexempleleă
graficeăreprezint ăcelămaiăeficientămodăpentruăpreg tireaătezelorăcuăsubiectăunic.  
 
La voia zeilor - Geometrie: între joc si nota 10 este un produsăavizatăşiărecomandatădeăexper iiă
dinăMinisterulăEduca iei,ăCercetariiăşiăTineretului.  

  

http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-3


Titlu:   Matematic ăclasaăaăVII-a Vol.IV - Comoara tâlharilor - Geometrie: între joc si nota 10  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Intuitext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Comoara tâlharilor - Geometrie: între joc si nota 10 

ÎnăAlexandria,ăcapitalaăEgiptului,ăEuclidăşiădiscipoliiăs iăsuntăpeăcaleădeăaăfinalizaăconstruc iaă
primeiăşcoliădeăgeometrieădinăLumeaăAntic .ăDinăp cate,ăac iunileălorăîncurc ăplanurileăaădoiăvesti iă
tâlhariăcareăvorăfaceătotăceăleăvaăstaăînăputin aăs ăopreasc ăconstruc ia. 
 

Geometrie:ăîntreăjocăşiănotaă10 esteăoăserieăinovatoareădeăproduseăsoftwareăeduca ionaleădeă
matematic ăşiăseăadreseaz ăelevilorădinăclaseleăaăVI-aăşiăaăVII-a. Produsele sunt elaborate 
conformăprogrameiăşcolareăînăvigoareăşiăreprezint ăunăsuportăimportantăpentruăpreg tireaătezeloră
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi într-oăaventur ăpetrecut ăînăEgiptulăAntic,ăpeătimpul Faraonului 
Ptolemeu,ăundeăîlăvorăasistaăpeăînv atulăEuclidăînărezolvareaăproblemelorăşiăvorăfiăghida iăpasăcuă
pasăînăprocesulădeăînva areăaăgeometriei.  
 

Comoara tâlharilor - Clasa a VII-aătrateaz :ăRela iileămetriceăînătriunghiulăoarecareăşiărela iile 
metrice în triunghiul dreptunghic 

 

Trusaădeăgeometrieăvirtual ,ăsintezele,ăexplica iile,ăzecileădeăteste,ăjocurileăinteractiveăşiăexempleleă
graficeăreprezint ăcelămaiăeficientămodăpentruăpreg tireaătezelorăcuăsubiectăunic.  
 

Comoara tâlharilor - Geometrie: între joc si nota 10 esteăunăprodusăavizatăşiărecomandatădeă
exper iiădinăMinisterulăEduca iei,ăCercetariiăşiăTineretului.   

http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-4


Titlu:   Gimnaziu - Matematica TN 2007 - 10000 teste - pentru gimnaziu  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Gimnaziu - Matematica TN 2007 - 10000 teste - pentru gimnaziu 

"Matematica TN 2007" reprezinta o culegere de teste continand o cifra neegalata pana in 
prezent: 10.000 teste, adica 120.000 probleme. Aplicatia a fost creata pentru a veni in sprijinul 
elevilor de clasa a VIII-a care se pregatesc pentru sustinerea Testarii Nationale la matematica si 
a elevilor de clasa a VII-a care sustin Teza cu subiect unic la matematica. Exercitiile incluse sunt 
posibile alternative ale examenului care va urma. Lucrarea este o versiune a aplicatiei "MatCap", 
avizata de MECT si conceputa cu aportul direct al SNEE. Oferind solutiile si rezolvarile complete 
ale problemelor, "Matematica TN 2007" reprezinta nu numai un instrument de exersare, ci si un 
eficient mijloc de invatare. 
 
Lucrarea se deosebeste de o culegere obisnuita nu doar datorita volumului fabulos de teste 
continute si conceperii acestora, dar mai ales datorita INTERACTIVITATII. Aceasta calitate este 
data de "simulatorul" incorporat care ofera elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va 
desfasura examenul real. Astfel, elevul va putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar 
dupa terminarea rezolvarii, va primi nota meritata si isi va putea corecta greselile consultand 
intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in 
parte. Totodata, prin calcularea mediei rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea 

de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de pregatire si sansele in sustinerea examenului real.  

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=20&titlu=Gimnaziu---Matematica-TN-2007---10000-teste---pentru-gimnaziu


Titlu:   Gimnaziu - Ghid de pregatire Matematica TN 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Gimnaziu - Ghid de pregatire Matematica TN 

Ghidul de pregatire "Matematica TN" reprezinta un simulator de examen, avand la baza cele 100 
teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007, pentru pregatirea Testarii Nationale la 
matematica. 
 
Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera 
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va 
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota 
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii 
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei 
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de 
pregatire si sansele in sustinerea examenului real. 
 
Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre 
didactice. 
 
Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Matematica TN" reprezinta nu numai un 

instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.  

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=21&titlu=Gimnaziu---Ghid-de-pregatire-Matematica-TN


Titlu:   Ghid de pregatire-evaluare Istoria Romanilor EN  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Ghid de pregatire-evaluare Istoria Romanilor EN 

Ghidul de pregatire-evaluare "Istoria Romanilor EN" reprezinta un simulator de examen, avand la 
baza cele 100 teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007, pentru pregatirea 
Testarii Nationale (Examenelor Nationale) la istoria romanilor. 
 
Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera 
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va 
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota 
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii 
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei 
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de 
pregatire si sansele in sustinerea examenului real. 
 
Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre 
didactice. 
 
Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Istoria Romanilor TN" reprezinta nu 

numai un instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.  

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=24&titlu=Ghid-de-pregatire-evaluare-Istoria-Romanilor-EN


Titlu:   Noul-Testament-in-sunet-si-imagini-2.0 

Adresabilitate:    Tuturor categoriilor de varsta sau pregatire profesionala 

Producator:  Varox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Noul Testament in sunet si imagini 2.0 

Produsul se adreseaza tuturor categoriilor de varsta sau pregatire profesionala si reprezinta o 
transpunere multimedia, pe suport CD-ROM, a lucrarii MICA BIBLIE, capitolul NOUL 
TESTAMENT. A fost realizat cu binecuvantarea si sprijinul Patriarhiei Bisericii Ortodoxe Romane, 
a Prea-Sfintitului Parinte Galaction, Episcop al Alexandriei si Teleormanului. Vizionata integral, 
lucrarea ofera peste 6(sase) ore de sunet si imagini grafice deosebite. Regia si interpretarea 
vocala apartin unor actori de la teatrul Maria Filotti din Braila, iar imaginile au fost colorate si 

imbunatatite de artisti plastici profesionisti.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=16&titlu=Noul-Testament-in-sunet-si-imagini-2.0


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Limba si Literatura Romana EN  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Limba si Literatura Romana EN 

Ghidul de pregatire-evaluare "Limba si Literatura Romana EN" reprezinta un simulator de 
examen, avand la baza cele 100 teste publicate online de Ministerul Educatiei in anul 2007, 
pentru pregatirea Testarii Nationale (Examene Nationale) la limba si literatura romana. 
 
Lucrarea este INTERACTIVA. Aceasta calitate este data de "simulatorul" incorporat care ofera 
elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va desfasura examenul real. Astfel, elevul va 
putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar dupa terminarea rezolvarii, va primi nota 
meritata si isi va putea corecta greselile consultand intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii 
teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in parte. Totodata, prin calcularea mediei 
rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de 
pregatire si sansele in sustinerea examenului real. 
 
Rezolvarile celor 100 teste sunt realizate de Editura SIGMA, printr-un prestigios colectiv de cadre 
didactice. 
 
Oferind solutiile si rezolvarile complete ale problemelor, "Limba si Literatura Romana TN" 

reprezinta nu numai un instrument de exersare, ci si un eficient mijloc de invatare.  

 

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=22&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Limba-si-Literatura-Romana-EN


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a V-a, editia a II-a 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a V-a, 
editia a II-a 

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a V-a" este o 
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru 
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea 
cunostintelor dobandite la scoala. 
Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele 
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest. 
 
Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care 
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice 
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea 
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul 
elevului la solutii si rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si 
nivelul cunostintelor teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste. 
 
Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva 
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte 
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica 
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare, 
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat 
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta. 
 
Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a II-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia 
precedenta, sunt: 
- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar 
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar, 
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la 
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate 
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata; 
- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole 
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea 
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea 
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol; 
- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau 
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ... 
taste"). 
 
Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea 
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de 
prezentare. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator 
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare. 
 
Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de 
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact 

sau Informatii).  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=97&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Matematica-pentru-clasa-a-V-a,-editia-a-II-a


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VI-a, editia a II-a 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VI-a, 
editia a II-a 

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a VI-a" este o 
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru exersarea 
rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea cunostintelor 
dobandite la scoala. 
Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 500 
teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele mai 
importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest. 
 
Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care 
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice 
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea 
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul 
elevului la solutii si rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si 
nivelul cunostintelor teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste. 
 
Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva 
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte 
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica 
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare, 
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat 
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta. 
 
Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a II-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia 
precedenta, sunt: 
- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar 
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar, 
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la 
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate 
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata; 
- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole 
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea 
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea 
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol; 
- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau 
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ... 
taste"). 
Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea 
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de 
prezentare. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator 
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare. 
 
Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de 
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact 

sau Informatii).  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=96&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Matematica-pentru-clasa-a-VI-a,-editia-a-II-a


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VII-a, editia a II-a  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VII-a, 
editia a II-a 

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a VII-a" este o 
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru exersarea 
rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea cunostintelor 
dobandite la scoala. 
Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 500 
teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele mai 
importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest. 
 
Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care 
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice (examene, 
lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea rezolvarii fiecarui 
test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si rezolvari recomandate, 
astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor teoretice, studiind 
explicatiile detaliate pe care le primeste. 
 
Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva 
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte 
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica 
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare, 
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat 

pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta. 

Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a II-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia 
precedenta, sunt: 
- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar 
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar, 
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la 
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate 
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata; 
- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole 
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea 
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea 
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol; 
- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau 
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ... 
taste"). 
Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea 
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de 
prezentare. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator 
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare. 
 
Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de 
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact 

sau Informatii).  

 

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=95&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Matematica-pentru-clasa-a-VII-a,-editia-a-II-a


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VIII-a, editia a II-a  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Matematica pentru clasa a VIII-a, 
editia a II-a 

Ghidul de pregatire-evaluare "Matematica pentru clasa a VIII-a" este o 
aplicatie destinata studiului individual, excelent instrument pentru 
exersarea rezolvarii testelor de evaluare, simultan cu aprofundarea 
cunostintelor dobandite la scoala. 
Aplicatia pune la dispozitia elevului o culegere electronica interactiva si 
500 teste predefinite, extrase din aceasta culegere, reunind laolalta cele 
mai importante functii ale aplicatiilor platformei UnivTest. 
 
Evaluarea se realizeaza pe suportul aplicatiei UnivTest Evaluator, care 
reproduce intocmai conditiile in care elevii sustin probele practice 
(examene, lucrari de control, concursuri scolare etc.). Dupa terminarea 
rezolvarii fiecarui test, aplicatia calculeaza nota finala si permite accesul elevului la solutii si 
rezolvari recomandate, astfel incat acesta isi poate verifica rezolvarea, dar si nivelul cunostintelor 
teoretice, studiind explicatiile detaliate pe care le primeste. 
 
Cele 500 teste propuse pentru rezolvare sunt extrase dintr-o culegere electronica interactiva 
UnivTest a carei caracteristica de baza, care o face practic inepuizabila si deosebita fata de alte 
lucrari similare realizate in alt format, este ca cei mai multi dintre itemi sunt "clonabili" (isi modifica 
forma si valorile numerice, in mod intamplator, la fiecare afisare). In plus, la fiecare incarcare, 
variantele de raspuns ale itemilor sunt "amestecate" intre ele, astfel incat un test reincarcat 
pentru reluarea rezolvarii va fi afisat intotdeauna intr-o forma diferita fata de cea precedenta. 
 
Principalele imbunatatiri pe care le aduce editia a II-a a acestei serii de aplicatii, fata de editia 
precedenta, sunt: 
- Prezenta editie prezinta elevului disciplina tratata conform programei complete a anului scolar 
pentru care a fost proiectata. Pentru a putea fi folosite cu eficienta pe tot parcursul anului scolar, 
testele se pot "filtra", astfel incat sa cuprinda numai capitolele care au fost parcurse de elev de la 
inceputul anului scolar pana in momentul testarii. Configurarea modului de filtrare se poate 
realiza foarte usor din menu-ul aplicatiei, sau direct din culegerea atasata; 
- Fiecare dintre cele 500 teste pe care le propune aplicatia contine teste selectate din capitole 
diferite ale matematicii pentru nivelul respectiv. Dar, avand acces permanent la culegerea 
electronica interactiva din care s-au selectat cele 500 teste, elevul poate exersa rezolvarea 
exercitiilor si problemelor care apartin numai unui anumit capitol; 
- Sectiunea de evaluare a acestei aplicatii este chiar aplicatia pe care elevii din toata tara dau 
probele in cadrul concursului informatizat "Teste pe taste" (vezi sectiunea "Produse - Teste pe ... 
taste"). 
Aplicatia este deosebit de "prietenoasa", accesibila chiar si incepatorilor in folosirea 
calculatorului, fiind deosebit de intuitiva si foarte generoasa in explicatii detaliate si filme de 
prezentare. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 6. UnivTest Evaluator 
Sp - Exemplu practic de utilizare a aplicatiei pentru pregatire si autoevaluare. 
 
Cu butonul "descarca", puteti obtine varianta completa a ghidului. Daca nu detineti seria de 
identificare produs, o puteti solicita (contra cost) de la unul dintre operatorii Varox (vezi Contact 

sau Informatii).  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=92&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Matematica-pentru-clasa-a-VIII-a,-editia-a-II-a


Titlu:   Gimnaziu - Geometrie Plana - PATRULATERUL 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Gimnaziu - Geometrie Plana - 
PATRULATERUL 

Aplicatia este deosebit de utila atat elevilor cat 
si cadrelor didactice. Pe elevi ii ajuta la 
intelegerea acestui important segment al 
geometriei, iar pentru profesori, aplicatia 
reprezinta un valoros instrument in predarea 
asistata a notiunilor teoretice. 
 
Reusita procesului de predare si invatare a 
elementelor de geometrie este determinata de 
respectarea unor cerinte metodice, de felul in 
care sunt orientati elevii catre constientizarea, 
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a activitatii de predare-invatare a 
elementelor de geometrie este aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte 
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie, 
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea 
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii 
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive, 
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a 
acestora si de comparare a rezultatelor obtinute. 
 
O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate 
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a 
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat 
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba", "verifica" 
aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si 
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective. 
 
Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt: 
- Geometrie plana - CERCUL; 
- Geometrie plana - TRIUNGHIUL; 
- Geometrie plana - PATRULATERUL. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana - 
Patrulaterul - tutorial video. 
 
Aplicatia "Geometrie plana - PATRULATERUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu 

butonul "descarca".  

  

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=18&titlu=Gimnaziu---Geometrie-Plana---PATRULATERUL


Titlu:   Gimnaziu - Geometrie Plana - TRIUNGHIUL 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Gimnaziu - Geometrie Plana - TRIUNGHIUL 

Aplicatia este deosebit de utila atat elevilor cat si cadrelor didactice. 
Pe elevi ii ajuta la intelegerea acestui important segment al 
geometriei, iar pentru profesori, aplicatia reprezinta un valoros 
instrument in predarea asistata a notiunilor teoretice. 
 
Reusita procesului de predare si invatare a elementelor de 
geometrie este determinata de respectarea unor cerinte metodice, 
de felul in care sunt orientati elevii catre constientizarea, 
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a 
activitatii de predare-invatare a elementelor de geometrie este 
aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte 
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie, 
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea 
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii 
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive, 
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a 

acestora si de comparare a rezultatelor obtinute. 

 
O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate 
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a 
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat 
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba", "verifica" 
aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si 
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective. 
 
Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt: 
- Geometrie plana - CERCUL; 
- Geometrie plana - TRIUNGHIUL; 
- Geometrie plana - PATRULATERUL. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana - 
Triunghiul - tutorial video. 
 
Aplicatia "Geometrie plana - TRIUNGHIUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu 
butonul "descarca".  

  



Titlu:   Gimnaziu - Geometrie Plana - CERCUL 

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Gimnaziu - Geometrie Plana - 
CERCUL 

Aplicatia este deosebit de utila atat elevilor cat si 
cadrelor didactice. Pe elevi ii ajuta la intelegerea 
acestui important segment al geometriei, iar 
pentru profesori, aplicatia reprezinta un valoros 
instrument in predarea asistata a notiunilor 
teoretice. 

 

Reusita procesului de predare si invatare a 
elementelor de geometrie este determinata de 
respectarea unor cerinte metodice, de felul in care sunt orientati elevii catre constientizarea, 
descoperirea si aplicarea cunostintelor. O cerinta de baza a activitatii de predare-invatare a 
elementelor de geometrie este aceea de a orienta gandirea elevilor spre acele cunostinte 
geometrice care sunt functionale, adica spre acele cunostinte care pot fi aplicate in orice situatie, 
teoretica sau practica. Aceasta impune ca studiul elementelor de geometrie sa ofere posibilitatea 
asezarii elementelor geometrice in diverse pozitii si cu forme diferite, in vederea descoperirii 
proprietatilor specifice, a caracteristicilor comune sau individuale. Alaturi de procesele intuitive, 
predarea-invatarea elementelor de geometrie presupune si actiuni de masurare efectiva a 
acestora si de comparare a rezultatelor obtinute. 
 

O invatare eficienta este rezultatul unei bune imbinari a teoriei cu practica. La teorie se poate 
ajunge usor, mai ales cu facilitatile de azi ale ITC, dar a face practica in procesul de deprindere a 
geometriei plane nu este chiar foarte simplu. Aplicatia a fost proiectata astfel incat sa ofere atat 
informatiile teoretice complete, bazate pe demonstratii, cat si posibilitatea de a "proba", "verifica" 
aceste informatii, punand figura geometrica sau elemente ale acesteia in diverse ipostaze si 
comparand rezultatele teoretice posibile cu cele provenite din calculele efective. 

 

Pachetul "Geometrie Plana" contine trei aplicatii de sine statatoare. Acestea sunt: 
- Geometrie plana - CERCUL; 
- Geometrie plana - TRIUNGHIUL; 
- Geometrie plana - PATRULATERUL. 
 
Puteti studia un fragment de tutorial video la Informatii - Tutoriale video - 7. Geometrie Plana - 
Cercul - tutorial video. 
 
Aplicatia "Geometrie plana - CERCUL" (versiunea demonstrativa) poate fi descarcata cu butonul 

"descarca". 

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=17&titlu=Gimnaziu---Geometrie-Plana---CERCUL


Titlu:   Matematic ăclasaăaăVII-a Vol.V - Deăceăleşin ăelefan ii?ă- Geometrie: între joc si nota 10  

Adresabilitate:   GIMNAZIU 

Producator:  Intuitext 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   Matematic  clasa a VII-a “Deăceăleşin ăelefan ii?ă- Geometrie: între joc si nota 
10 

Vremeaăp ciiădeăodinioar ăaătrecut.ăAlexandria,ăoraşulămareluiăFaraonăPtolemeuăIăSoterădevineă
dinănouăt râmulăaventurii.ăCândăac iuneaăpareăaăfiăînătoi,ăelefantulădeălaăCircăleşin ăşiăîiăpuneăpeă
to iăînăsitua iiănebanuite.ăVorăreuşiăeiăoareăs ădescopereădeăceăleşin ăelefan ii? 
 
Geometrie:ăîntreăjocăşiănota 10 esteăoăserieăinovatoareădeăproduseăsoftwareăeduca ionaleădeă
matematic ăşiăseăadreseaz ăelevilorădinăclaseleăaăVI-aăşiăaăVII-a. Produsele sunt elaborate 
conformăprogrameiăşcolareăînăvigoareăşiăreprezint ăunăsuportăimportantăpentruăpreg tireaătezeloră
cu subiect unic. Copiii vor fi atrasi într-oăaventur ăpetrecut ăînăEgiptulăAntic,ăpeătimpulăFaraonuluiă
Ptolemeu,ăundeăîlăvorăasistaăpeăînv atulăEuclidăînărezolvareaăproblemelorăşiăvorăfiăghida iăpasăcuă
pasăînăprocesulădeăînva areăaăgeometriei. 
 
Geometrie clasa a VII-a “Deăceăleşin ăelefan ii?” esteădestinatătuturorăelevilorăcareăstudiaz ă
cercul:ăCercul;ăUnghiălaăcentruăşiăunghiăînscrisăînăcerc;ăTeoremeădespreăcoardeăşiăarceădeăcerc;ă
Pozi iileărelativeăaleăuneiădrepteăfa aădeăunăcerc;ăPozi iileărelativeăaădoua cercuri; Poligoane 
înscriseăînăcerc;ăCalculareaăunorăelementeăînăpoligoaneleăregulate;ăLungimeaăcerculuiăşiăariaă
discului; Patrulatere inscriptibile 
Trusaădeăgeometrieăvirtual ,ăsintezele,ăexplica iile,ăzecileădeăteste,ăjocurileăinteractiveăşiăexemplele 
graficeăreprezint ăcelămaiăeficientămodăpentruăpreg tireaătezelorăcuăsubiectăunic. 
 
Geometrie clasa a VII-a “Deăceăleşin ăelefan ii?” esteăunăprodusăavizatăşiărecomandatădeă
exper iiădinăMinisterulăEduca iei,ăCercetariiăşiăTineretului.  

  

http://www.intuitext.ro/geometrie-vol-5


Titlu:  TEHNOLOGIE 1 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  TEHNOLOGIE T01(MATERIALE SI TEHNOLOGII, TEHNOLOGII DE 

COMUNICATII SI TRANSPORT) 

- Materialeăşiătehnologii 
- Planific riăcalendaristice 
- Limbaj grafic – desen tehnic 
- Despre material metalice 
- Opera iiătehnologiceă– domeniu mecanic 
- Maşiniădeăg urit,ămenghine,ăşublere 
- Proiectul echipei noastre 
- Exerci ii 
- Despre meserie 
- Tehnologie - defini ii 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpractice - exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.softeducational.net/tehnologii.html
http://www.softeducational.net/index.html


Titlu:  TEHNOLOGIE 2 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  TEHNOLOGIE T02 (STRUNJIRE+METROLOGIE,SUBLER) 

- Prelucr riăprinăaşchiereă– Strunguri, scule, dispozitive 
- Proces tehnologic – arbore în trepte 
- Protec iaămuncii 
- Metrologie,ăm suriădeălungime 
- Instrumenteădeăm suriăpentruălungimiă– Şubleră 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrul în 
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitatea 
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 

 

  

http://www.softeducational.net/tehnologii.html
http://www.softeducational.net/index.html


Titlu:  TEHNOLOGIE 3 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

  

 

Descriere:  TEHNOLOGIE T03 (GAURIRE+MASURI TERMINALE, MICROMETRUL) 

- Executareaăşiăprelucrareaăalezajelor pe  maşiniădeăg urit  
- Proces tehnologic  
- Protec iaămuncii 
- M suriăterminale:ăcale,ălere,ăşabloane 

- Instrumenteădeăm surareăaălungimiloră-  Micrometrul  

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorul poate 
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 

 

  

http://www.softeducational.net/tehnologii.html


Titlu:  TEHNOLOGIE 4 - CD  

Adresabilitate:  GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALEă 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere: TEHNOLOGIE T04 (FREZARE+ COMPARATOR) 

- Prelucr ri prin frezare 
- Proces tehnologic 
- Protec iaămuncii 
- Mijloaceăpentruăm surareaăunghiurilorăşiăconicit ilor 
- Instrumenteăpentruăm surareaălungimiloră– Comparatoare  

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor, filmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoate 
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 

 

  

http://www.softeducational.net/tehnologii.html
http://www.softeducational.net/index.html


Titlu:  TEHNOLOGIE 5 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T05 (PLAN DE AFACERI) 

- Domenii profesionale 
- Ruteădeăformareăprofesional  
- Cerereăşiăofert ăpeăpia aămuncii 
- Calitateaămunciiăşiărela iileădeămunc  
- Tendin eăînăevolu iaăpie eiădeămunc  
- Planul de afaceri 

- Protec iaămediuluiăînăcontextulădomeniilorăprofesionaleă 

Rodica Constantin, Irina intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluare 
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 6 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Descriere: TEHNOLOGIE T06 (METALI SI ALIAJE) 

- Clasificarea materialelor 
- Metaleăşiăaliaje 

- Propriet ileămetaleloră 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 
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Titlu:  TEHNOLOGIE 7 - CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T07 (ASAMBLARI + MASURARE-TESTE INTERACTIVE) 

-TEHNICIăDEăM SURAREăÎNăDOMENIUăASAMBL RIăMECANICE 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTeste se 
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuri c treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 
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Titlu:  TEHNOLOGIE 8- CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T08 (ASAMBLARI + MASURARE-TESTE INTERACTIVE) 

-TEHNICIăDEăM SURAREăÎNăDOMENIUăASAMBL RIăMECANICE 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguri şiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.ă 
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Titlu:  TEHNOLOGIE 9- CD  

Adresabilitate:  GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALEă 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T09 (LIMBAJ GRAFIC, CONSTRUCTII GRAFICE) 

- Limbajul universal al tehnologiei 
- Alfabetul limbajului grafic 
- Construc iiăgraficeă 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrul în 
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitatea 
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 10- CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T10 (DESEN TEHNIC, PROIECTII, VEDEREA) 

DESEN TEHNIC 

- Sistemeădeăproiec ie 
- Proiec iiăpeă1,ă2,ă3,ă6ăplane 
- Reprezentare în vedere 
- Filme didactice  

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice care cuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 11- CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU, LICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T11 (DT,  SECTIUNE, DESEN LA SCARA) 

DESEN TEHNIC 

- Reprezentareaăînăsec iuneă  
- CotareaăSchi a  
- Desenul la scar   

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii, elemente deăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  

 

 

 

  

http://www.softeducational.net/tehnologii.html
http://www.softeducational.net/index.html


Titlu:  TEHNOLOGIE 12- CD  

Adresabilitate: GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALEăă 

Producator:  Editura AGENDA RO 

   

 

 

 

 

 

 

 

Poz
a:  

Descriere: TEHNOLOGIE T12 (DT, PROIECTII, VEDERE – EXERCITII INTERACTIVE) 

DESEN TEHNIC - exerci iiăinteractive 

- Sistemeădeăproiec ieă– Exerci ii  
- Proiec iiăpe 1, 2, 3, 6 plane – Exerci ii  
- Vederea – Exerci ii  

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
PeăfiecareăCDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 13- CD  

Adresabilitate:   GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALE 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T13 (DT,  SECTIUNE, DESEN LA SCARA- EXERCITII INTERACTIVE) 

DESEN TEHNIC- exerci iiăinteractive 

- Reprezentareaăînăsec iune– Exerci iiă 
- Cotarea – Exerci iiă 
- Schi aă– Exerci iiă 
- Desenulălaăscar ă– Exerci iiă 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentru 
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
Pe fiecare CDăesteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 14- CD  

Adresabilitate:  GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALEă 

Producator:  Editura AGENDA RO 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T14 – (FILME DIDACTICE) EXECUTIE SUPORT PERIE, UMERASE 

- Filme didactice 
- Realizare suport pentru perie,ăpentruăchei… 
- Îmiăfacăunăumeraşăpentruăhaineleămeleă 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentruă
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
Pe fiecare CD esteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalateăcuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  
Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  TEHNOLOGIE 15- CD  

Adresabilitate: GIMNAZIU,ăLICEU,ă COLIăPROFESIONALEăă 

Producator:  Editura AGENDA RO 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: TEHNOLOGIE T15 – (MASURARI UNGHIURI, CONICITATI, COMPARATOR) 

M SUR RIăTEHNICE 

- M surareaădensit ii 
- M surareaăunghiurilorăşiăaăconicit iiă 
- Etapeleăm sur riiăcuăcomparatorulă– filme didactice 
- Lucr riădeălaborator 

RodicaăConstantin,ăIrinaă intea,ăFloricaăMilleaăşiăal iăautoriăv ăofer ăoăcolec ieădeăCD-uri 
educa ionale,ăinteractiveăcuăsubiecte tehniceăşiătehnologice careăcuprind:ăaplica iiăpentru 
disciplinele tehnice din ariaăcurricular ătehnologii,ăelementeădeăproiectareădidactic ,ăevaluareă
interactiv ăşiăteste,ăproiecteăşcolare,ăportofoliileăelevilor,ăfilmeădidactice,ămodalit iădeălucrulăînă
echip ,ărealiz riăpracticeă- exemple. 
Pe fiecare CD esteăindicat ăbibliografia. 
Neăadres măelevilor,ăprofesorilorădinăînv mântulăpreuniversitar, gimnaziu,ăliceu,ăşcoliă
profesionaleăsauăşcoliădeăart ăşiămeseriiăprecumăşiăstuden ilorădeălaăUniversitateaă
Politehnic . 
Exerci iileăinteractiveăsuntăintercalate cuăexplica iiăteoreticeăşiăcuăexempleădinăvia aăreal .ăTesteăseă
afl ăşiălaăfinalulăfiec ruiăcapitol.ăEleviiăpotălucraăsinguriăşiăseăpotăautoevaluaăsauăprofesorulăpoateă
evaluaăeleviiăcuăuşurin ăpentruăc ăCD-urileăofer ăr spunsuriăşiădeămulteăoriăcriteriiădeăevaluareăşiă
de notare.  

Încerc măs ădeschidemădrumuriăc treăînv areăcuădragoste,ăînv areăcuăfolos.  
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Titlu:  Geografie liceu Vol. I - Lec iiăinteractiveădeăgeografie 

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

  

Descriere:  Lec iiăInteractiveădeăGeografieă– Vol. I 
 
Cuălec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăgeografie,ăcopiiiăauălaădispozi ieăsimul riăvirtualeăpentruăaă
vizualizaăşiăîntelegeăfenomeneleăşiăproceseleăgeografice.ăCumăseăproducăerup iileăvulcanice,ă
tsunami,ămareele,ăeclipsele,ăinunda iileăşiăcutremurele?ăCumăseăprevinăalunec rileădeăteren?ăCumă
s-auăformatămun iiăşiăpeşterile?ăCareăesteămecanismulăefectuluiădeăser ? 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăGeografie: 
 
Exemplific ăconcepteădificilădeăvizualizatăînăclas ănumaiăprinăteorieăşiăredauăvirtualăexperimenteă
careănuăseăpotărealizaăînălaboratoareleăşcolare. 
Anima iileăşiăecraneleădeăstudiuăredauăaspecteădinăvia aăreal ăpentruăaăajutaăeleviiăs ăîn eleag ă
procesele geografice. 
Jocurileăinteractiveăghideaz ăelevulăînădescoperireaălumiiăînconjur toare.ăAcesteaăiesăînăafaraă
cadruluiărigidăasociatădeăobiceiăexperimentelorăşiăfaciliteaz ăcreareaăunorălumiăpropriiăvirtuale. 
 
Lec iileăInteractiveădeăGeografieă– Vol. I simuleaza virtual procese geografice esentiale 
precum:ăP mântulăînăUniversăşiăreprezentareaălui;ăTectonicaăşiăfenomeneleăasociate;ăFormeleădeă
reliefăcreateădeăac iuneaăapei;ăReliefulălitoral;ăStructuraăgeologic ,ăfactorăînămodelareaăreliefului;ă
Atmosfera; Hidrosfera;ăDinamicaăpopula iei;ăProblemaăapeiăînălume;ăHazardeleănaturale. 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăGeografieăcon in: 
 
- 146 de ecrane de studiu 
- 164 de ferestre de detaliu 
- 99ădeăanima iiămultimedia  

http://www.intuitext.ro/lectii-geografie-liceu-1


Titlu:  Geografie liceu Vol. II - Lec iiăinteractiveădeăgeografie  

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Lec iiăInteractiveădeăGeografieă– Vol. II  

Cuălec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăgeografie,ăcopiiiăauălaădispozi ieăsimul riăvirtualeăpentruăaă
vizualizaăşiăîntelegeăfenomeneleăşiăproceseleăgeografice.ăCumăseăproducăerup iileăvulcanice,ă
tsunami,ămareele,ăeclipsele,ăinunda iileăşiăcutremurele?ăCumăseăprevinăalunec rileădeăteren?ăCumă
s-au format mun iiăşiăpeşterile?ăCareăesteămecanismulăefectuluiădeăser ? 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăGeografie: 
 
Exemplific ăconcepteădificilădeăvizualizatăînăclas ănumaiăprinăteorieăşiăredauăvirtualăexperimenteă
careănuăseăpotărealizaăînălaboratoareleăşcolare. 
Anima iileăşiăecraneleădeăstudiuăredauăaspecteădinăvia aăreal ăpentruăaăajutaăeleviiăs ăîn eleag ă
procesele geografice. 
Jocurileăinteractiveăghideaz ăelevulăînădescoperireaălumiiăînconjur toare.ăAcesteaăiesăînăafaraă
cadrului rigid asociat de obicei experimentelorăşiăfaciliteaz ăcreareaăunorălumiăpropriiăvirtuale. 
 
Lec iiăInteractiveădeăGeografieă– Vol. II vinăînăîntâmpinareaădumneavoastr ăprinăexemplificareaă
vizual ăaăApelorăsubterane;ăForm riiăpeşterilor;ăOrient riiăcuăhartaăşiăbusola;ăReliefuluiăeolian;ă
Tas riiăşiăsufoziunii. 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăGeografieăcon in: 
 
- 146 de ecrane de studiu 
- 164 de ferestre de detaliu 
- 99ădeăanima iiămultimedia   

http://www.intuitext.ro/lectii-geografie-liceu-2


Titlu:   Biologie liceu Vol. I - Lec iiăinteractiveădeăbiologie  

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Lec iileăInteractiveădeăBiologieă– Vol. I ofer ăposibilitateaădeăaădescoperiălegileă
naturiiăcuăajutorulăanima iilorăşiăexperimentelorăinteractive.ăEleviiăvorăîn elegeămaiăuşorăşiăvoră
înv aăinteractiv:ăDiviziuneaăcelular ;ăSensibilitateaăşiămişcareaăînălumeaăvie;ăSensibilitateaăşiă
mişcareaălaăanimale;ăSistemulămuscular;ăAnalizatorulăvizual;ăStructuraăacizilorănucleici;ăFunc iileă
acizilorănucleici;ăEcosistemulăşiăbiocenoza. 
 
Cuăajutorulăanima iilorăşiăexperimentelorăinteractiveăpropuseăînăacestăCDăsuntăanalizateăceleămaiă
relevanteăsubiecte,ăuneleăimposibilădeăobservatădinăcauzaălimit riiăsim urilorăumane,ăalteleădină
cauza implica iilorăeticeăsauăpracticeă(experimenteăpeăorganismeăvii),ăalteleădinăcauzaădot riiă
insuficienteăaălaboratoarelorăşcolareă- vizualizareaălan urilorăADN. 

Lectiile Interactive de Biologie contin: 

* 175 ecrane de studiu 
* 416 de ferestre de detaliu 
* 10 jocuri interactive 
* 35 de experimente virtuale 

 

  

http://www.intuitext.ro/lectii-biologie-liceu-1


Titlu:   Biologie liceu Vol. II - Lec iiăinteractiveădeăbiologie  

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Descriere:  Lec iileăInteractiveădeăBiologieă– Vol. II redau vizual legile complexe care 
guverneaz ălumeaăvie,ătratândăfenomeneăşiăproceseăprecum:ărecombinareaăgenetic ;ăsistemulă
endocrinăşiăevolu iaăprinăselec ieănatural .  
 

Cu ajutorulăanima iilorăşiăexperimentelorăinteractiveăpropuseăînăacestăCDăsuntăanalizateăceleămaiă
relevanteăsubiecte,ăuneleăimposibilădeăobservatădinăcauzaălimit riiăsim urilorăumane,ăalteleădină
cauzaăimplica iilorăeticeăsauăpracticeă(experimenteăpeăorganismeăvii), alteleădinăcauzaădot riiă
insuficienteăaălaboratoarelorăşcolareă- vizualizareaălan urilorăADN. 

Lectiile Interactive de Biologie contin: 

* 175 ecrane de studiu 

* 416 de ferestre de detaliu 

* 10 jocuri interactive 

* 35 de experimente virtuale 

 

 

 

 

  

http://www.intuitext.ro/lectii-biologie-liceu-2


Titlu:   Fizic ăliceuăVol.ăIă- Lec iiăinteractiveădeăfizic   

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Lec iileăInteractiveădeăFizic ăINTUITEXT redauăfenomeneăşiăproceseădeăbaz ăînă
studiul fizicii, care sunt greu sau imposibil de explicat cu ajutorul materialelor didactice clasice (de 
exempluăatrac iaăgravita ional ăsauăpropagareaăundelorăseismice).ăProdusulăseăbazeaz ăpeă
modelareaănumeric ăşiăpeătehnicileădeăsimulareăvirtual . 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăFizic : 
•ăPunăaccentulăpeălaturaăpractic ăaăfiziciiăşiăpeăformareaădeăcompeten e; 
•ăExemplific ăconcepteădificilădeăvizualizatăînăclas ănumaiăprinăteorieăşiăredauăvirtualăexperimenteă
care nuăseăpotărealizaăînălaboratoareleăşcolare; 
•ăCopiiiăvorăînv aăjucându-seăşiăvorădescoperiăfizicaăînăcelămaiăsimpluămodăcuăputin a. 
 

Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăFizic ăcon in: 

274 de a i aţii ulti edia 
243 de ecrane de studiu 
6 jocuri interactive 
75 de experimente virtuale 

 

  

http://www.intuitext.ro/lectii-fizica-liceu-1


Titlu:    Fizic ăliceuăVol.ăIIă- Lec iiăinteractiveădeăfizic   

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: Lec iileăInteractiveădeăFizic ăINTUITEXT redauăfenomeneăşiăproceseădeăbaz ăînă
studiul fizicii, care sunt greu sau imposibil de explicat cu ajutorul materialelor didactice clasice (de 
exempluăatrac iaăgravita ional ăsauăpropagareaăundelorăseismice).ăProdusulăseăbazeaz ăpeă
modelareaănumeric ăşiăpeătehnicileădeăsimulareăvirtual . 
 
Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăFizic : 
•ăPunăaccentulăpeălaturaăpractic ăaăfiziciiăşiăpeăformareaădeăcompeten e; 
•ăExemplific ăconcepteădificilădeăvizualizatăînăclas ănumaiăprinăteorieăşiăredauăvirtualăexperimenteă
careănuăseăpotărealizaăînălaboratoareleăşcolare; 
•ăCopiiiăvorăînv aăjucându-seăşiăvorădescoperiăfizicaăînăcelămaiăsimpluămodăcuăputin a. 
 

Lec iileăinteractiveăINTUITEXTădeăFizic ăcon in: 

274 de a i aţii ulti edia 
243 de ecrane de studiu 
6 jocuri interactive 
75 de experimente virtuale 

 

  

http://www.intuitext.ro/lectii-fizica-liceu-2


Titlu:    Chimie liceu Vol. I - Lec iiăinteractiveădeăchimie  

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: Lec iiăInteractiveădeăChimieă– Vol. I ajut ălaăreprezentareaăglobal ăşiăcorect ăaă
proceselorăşiăfenomenelorăchimice,ădeălaămodific rileăvizibileăcuăochiulăliberălaăinterac iunileălaă
nivelămolecularăşiăatomic,ăoferindăunărealăsuportăînăpredarea:ăLeg turilorăchimice;ăSolu iilor;ă
Echilibruluiăchimic;ăPilelorăelectrice;ăLeg turilorăchimiceăînăcompuşiăorganici;ăHidrocarburiloră
aromatice;ăProteinelor;ăZaharidelor;ăGr similor,ăs punuriilor,ădetergen ilor. 
 
Lec iiăInteractive de Chimie – Vol. I 
 
Con inăsimul riăvirtuale,ăredauăproceseăşiăexperimenteăcareăsuntăgreuădeăexplicatăcuăajutorulă
materialelor clasice. 
Ofer ăposibilitateaădeăaărealizaăexperimenteăcareănuăseăpotăefectuaăînălaboratorăfieădinălipsaă
materialelor, fie dinăcauzaăunuiăgradăridicatădeăriscăalăcombin riiăanumitorăsubstan eăchimice. 
Fenomeneleăşiăproceseleăchimiceăsuntăîn eleseăcuăuşurin ăcuăajutorulăelementelorăinteractiveăşiă
model rilorătridimensionale. 
Faciliteaz ăîn elegereaăproceselorăchimiceăcuăajutorulăanima iilorăşiăecranelorădeăstudiu 
 
Lectiile Interactive de Chimie contin: 
 
- 449 de animatii multimedia 
- 252 de ecrane de studiu 

- 81 de experimente virtuale  

  

http://www.intuitext.ro/lectii-chimie-liceu-1


Titlu:   Chimie liceu Vol. II - Lec iiăinteractiveădeăchimie  

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Intuitext 

Obs.:   varianta de download 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere: Lec iiăInteractiveădeăChimieă– Vol. II : Formuleleăşiăno iunileăabstracteăsuntăuşorădeă
în elesădatorit ăanima iilorăşiăsimul rilorăvirtuale.ăEleviiăvorăînv aăîntr-oămanier ăinteractiv :ă
Izomeriaădeăconstitu ie;ăIzomeriaăconforma ional ;ăIzomeriaăgeometric ;ăIzomerieăoptic . 
 
Lec iiăInteractiveădeăChimieă– Vol. II : 
 
Con inăsimul riăvirtuale,ăredauăproceseăşiăexperimenteăcare sunt greu de explicat cu ajutorul 
materialelor clasice. 
Ofer ăposibilitateaădeăaărealizaăexperimenteăcareănuăseăpotăefectuaăînălaboratorăfieădinălipsaă
materialelor,ăfieădinăcauzaăunuiăgradăridicatădeăriscăalăcombin riiăanumitorăsubstan eăchimice. 
Fenomeneleăşiăproceseleăchimiceăsuntăîn eleseăcuăuşurin ăcuăajutorulăelementelorăinteractiveăşiă
model rilorătridimensionale. 
Faciliteaz ăîn elegereaăproceselorăchimiceăcuăajutorulăanima iilorăşiăecranelorădeăstudiu. 
 
Lectiile Interactive de Chimie contin: 
 
- 449 de animatii multimedia 
- 252 de ecrane de studiu 
- 81 de experimente virtuale  

  

http://www.intuitext.ro/lectii-chimie-liceu-2


Titlu:   Ghid pregatire-evaluare Economie BAC-ASE 

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  VAROX 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:  Ghid pregatire-evaluare Economie BAC-ASE 

Ghidul de pregatire-evaluare "Economie BAC-ASE" contine 1000 (!!!) teste de economie pentru 
pregatire in vederea sustinerii bacalaureatului la economie si a admiterii in invatamantul superior 
cu profil economic. Aplicatia corespunde cerintelor impuse de programa, iar enunturile testelor, 
solutiile integrale, rezolvarile si comentariile sunt preluate din culegerea electronica interactiva 
"Eco_AA12_Daniel_Voinea", realizata de prof. Daniel VOINEA, excelent material pentru 
exersarea rezolvarii testelor si pentru invatare. 
 
Lucrarea se deosebeste de o culegere obisnuita nu doar datorita volumului fabulos de teste 
continute si conceperii acestora, dar mai ales datorita INTERACTIVITATII. Aceasta calitate este 
data de "simulatorul" incorporat care ofera elevului utilizator conditii similare cu cele in care se va 
desfasura examenul real. Astfel, elevul va putea rezolva fiecare test intr-un timp determinat, iar 
dupa terminarea rezolvarii, va primi nota meritata si isi va putea corecta greselile consultand 
intreaga lista de solutii, rezolvari si explicatii teoretice, prezentate in detaliu, pentru fiecare test in 
parte. Totodata, prin calcularea mediei rezultatelor obtinute, aplicatia ofera elevului posibilitatea 

de a-si aprecia cu obiectivitate nivelul de pregatire si sansele in sustinerea examenului real. 

http://www.varox.ro/index.php?func=prod&prod=29&titlu=Ghid-pregatire-evaluare-Economie-BAC-ASE


Titlu:   roDactilo 

Adresabilitate:    

Producator:  Intuitext 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descriere:   roDactilo 
 
roDactilo este un soft „minune” careăteăînva ăs ătasteziălaăcalculatorăfolosindă„medodaăoarb ”. 
Rezultate uimitoare: Cursantul poate atinge o vitez ădeătastareădeăinvidiat,ă180-200 de 
caractere/minutăcuăoăacurate eădeă99ș,ăf r ăaăfiănevoieăs ăseăuiteălaătastatur !ăPrindeăvitez ălaă
tastare! Nu te uita la taste! 
 
Avantaje: 
 
•ălaăfinalulăfiec ruiăexerci iuăseăgenereaz ăunăraport; 
•ălaăfinalulăfiec reiălec iiăseăd ăunătest; 
•ăgraficeleădeăperforman ăşiărecomand rileăarat ăpuncteleăslabe;ă 

  

http://www.intuitext.ro/rodactilo?disciplina=6


Titlu:   Ghid-rezolvare-evaluare-English-for-all-of-us 

Adresabilitate:   LICEU 

Producator:  Varox 

Descriere:  Ghid rezolvare-evaluare English for all of us 

"English for all of us" este un ghid de pregatire-evaluare. CD-ul 
contine teste pentru admiterea la clasele de bilingv-engleza. Testele 
acopera si o gama larga de subiecte, notiuni de vocabular, structuri 
gramaticale necesare examenelor Cambridge sau probei de 
"listening" conform noului tip de Bacalaureat. 
 
"Acest software educational a aparut din dorinta de a clarifica multe 
situatii de care se lovesc elevii romani atunci cand invata limba 
engleza. Tipurile de teste trateaza situatii generale si speciale ale 
utilizarii timpurilor si modurilor verbului, aspectului verbului, concordantei timpurilor etc. Fiecare 
test in parte are si un feedback care explica de ce un exercitiu se rezolva intr-un anumit fel, 
aceasta venind in sprijinul elevilor atunci cand exerseaza individual, fara ajutorul profesorului. 
Textul scris, imaginea, coloana audio si filmul se imbina in tipuri de teste multiple-choice, fill-in-
the-blanks exercises, matching exercises, jumble-sentences, crossword puzzles. Coloanele 
sonore si filmele cuprind atat engleza britanica din zilele noastre, cat si engleza americana sau 
cea vorbita de alte popoare, toate acestea pentru a intelege mai usor o limba utilizata foarte mult 
la nivel global in multe domenii de activitate." 
(Extras din cuvantul inainte al autorului continutului didactic, prof. Nicolae Loghinas) 
 
Lucrarea este impartita in trei parti: 
- 1. Teorie, ce cuprinde capitole ale gramaticii engleze precum verbul, adjectivul, articolul, 
vorbirea directa / indirecta; 
- 2. Literatura anglo-americana; 
- 3. Teste cu diverse grade de dificultate. 
Prin urmare, prezentul material reprezinta o solutie completa, complexa, obiectiva si eficienta 
pentru invatare si exersare. 
- Completa, fiindca include atat teorie, cat si teste de evaluare; 
- Complexa, deoarece continutul didactic functioneaza pe o structura dinamica, printr-o serie de 
aplicatii interactive care supun elevul unor probe antrenante; 
- Obiectiva, fiindca fiecare testare este urmata de o notare precisa, excluzand influenta factorului 
uman; 
- Eficienta, fiindca isi atinge scopul educational, fara sa suprasolicite elevul, oferindu-i acestuia 

divertisment si conditii de studiu dintre cele mai agreabile.  

 


	Personajele cheie ale jocului sunt:
	Creşterea încrederii în sine şi perseverenţa
	Povestea 1- Recâștigarea bogăției
	Povestea 2 – Mira, rabojul fermecat si regula celor 10 galbeni
	Povestea 3 – Zidarul Petre si Banutul Fermecat
	Povestea 4 – Invataturile zidarului Petre
	Povestea 5 – Visul lui Ionica
	Povestea 6 – Cand voi mare voi fi...BOGAT


